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sQué es Netbeans?

* NB es un entorno integrado de desarrollo o
IDE (Integrated Development Environment)

* En él podemos realizar todas las tareas
asociadas a la programacion
— Editar el codigo
— Compilarlo
— Ejecutarlo
— Depurarlo



¢ Por qué usarlo?

Simplifica alguna de las tareas que, sobretodo
en proyectos grandes, son tediosas

Nos asiste (parcialmente) en la escritura de
codigo, aunque no nos libera de aprender el
lenguaje de programacion

Nos ayuda en la navegacion de las clases
predefinidas en la plataforma (miles)

Aunque puede ser costoso su aprendizaje, los
beneficios superan las dificultades



La plataforma Java
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http://download.oracle.com/javase/6/docs/




Paso de compilacion

import acm.program.ConsoleProgram;

1
I I
I I
I I
class HeIIoP_rogra?m extends ConsoleProgram { - : e 3 :
public void run() { u : u I
printin(“Hello World”); : :
} I :
) JAR i | JAR | i
T o I
. : :
HelloProgram.java acm.jar | Bibliotecas |
| . e
' predefinidas I
_____________ I
)
T
javac

ca fe ba be 00 00 00 32 00 14 0a 00 05

00 Qe 0a 00 04 00 Of 07 00 10 07 00 11

3c 69 6e 69 74 3e 01 00 03 28 29 56 01

6f 64 65 01 00 Of 4c 69 6e 65 4e 75 6d

54 61 62 6C 65 01 00 03 72 75 6e 01 00

75 72 63 65 46 69 6Cc 65 01 00 11 48 65

HelloProgram.class



Paso de ejecucion

ca fe ba be 00 00 00 32 00 14 ©a 00 05
00 Oe Oa 00 04 00 of 07 00 10 07 00 11
3c 69 6e 69 74 3e 01 00 03 28 29 56 01
6f 64 65 01 00 Of 4c 69 6e 65 4e 75 6d
54 61 62 6¢c 65 01 00 03 72 75 6e 01 00
75 72 63 65 46 69 6¢c 65 01 00 11 48 65

HelloProgram.class

acm.jar
T
HelloProgram Nombre de la

clase principal
(Main Class)

java

Ejecucion en la maquina

virtual de Java




Hello World

S ™ MmN

Terminal — bash — 64x17

Sheldon >: 1s

HelloProgram.java acm.jar

Sheldon >: javac -classpath .:acm.jar HelloProgram. java
Sheldon >: 1s

HelloProgram.class HelloProgram.java acm.jar

Sheldon >: java -classpath .:acm.jar HelloProgram
Sheldon >: |]

™ ™ ™

HelloProgram

hello, world




CARGA DE UN PROYECTO
EXISTENTE



Concepto de proyecto

 Netbeans no trabaja a nivel de archivo sino a
nivel de proyecto

* Un proyecto incluye todos los recursos
necesarios para construir un programa:
— Archivos con el codigo
— Bibliotecas externas (p.e. ACM Task Force)
— Imagenes, sonidos, etc.

* Fisicamente un proyecto Netbeans no es mas que
un directorio con una organizacion especial.



Ejemplo: HelloProgram

OO0
Archivos (X

v [ lib
» [ acm-javadoc.zip Bibliotecas externas
» £ acmijar
v [ nbproject
v (] private
B config.properties Uso interno de
B private.properties Netbeans
private.xml
» £ build-impl.xml
o genfiles.properties o
> project.properties Codigo Java (esta parte es la
project.xml que os toca hacer)
v [ src
&®HelloProgram.java
[ test _
' applet.policy Otros .a.rchlvos
» £ build.xml auxiliares
‘@] manifest.mf




Carga de un proyecto

.’ NetBeans p.\dl0 Editar Ver Navegar Fuente Ree

®O006 ¥ | Proyecto Nuevo... 3N
E Y] Archivo Nuevo... 3EN

A

Proyectos < ©

&= Abrir Proyecto...
Abrir Proyecto Reciente 4
Open Team Project...

Cerrar Project

Abrir archivo...

Abrir archivo reciente I

1 Start Page

Grupo de Proyecto B
Proyecto Properties

Import Project B
Guardatr £ S
Guardar Como...

& Guardar todo T

Configuracion de Pagina...
nprimir... (36 P
Escribir en HTML...




Carga de un proyecto

El proyecto

principal es aquél
en el gue estas

trabajando
actualmente

[ (] apuntes FE1EE]

-] - HelloProgram| Nombre Proyecto:

» &2 - SquareRoot 1 - HelloProgram

» &3 - ArraySum

> & 4 - MatrixTranspose ™ Abrir como Proyecto Principal

» &5 - UsingStrings
(] Abrir Proyect®

Archivo: ‘Jbox/docencia-actuallp2/apuntes/1 - HeIIoProgram[ ( Abrir proyecto )

Formato del archivo:

[Carpeta del proyecto

A ( cCancelar )




Vista de Proyectos

* Normalmente usamos la vista logica de los
Proyectos

* Sj seleccionamos HelloProgram.java éste se
abre en el editor

SO

Proyectos
& 1 - HelloProgram

—

" [] Paquetes de fuentes
-
&®HelloProgram.java
(] Paquetes de prueba
~ [ & Bibliotecas
] acm.jar
=) JDK 1.6 (predeterminado)
(& Bibliotecas de pruebas




/ona de edicion

800

2 1 - HelloProgram - NetBeans IDE 6.9.1

<configuraci...

Pr.. 1| Archivos | Services |Reposito...

-

(X
o’

il v (¢ [Q' Buscar (38 +1)

Start Page ' [ |<:|” HelloProgram.java

v & 1 - HelloProgram
v Paquetes de fuentes

©|®HelloProgram.java
2 Paquetes de prueba
» (& Bibliotecas
» [& Bibliotecas de pruebas

HelloProgram.java - Navegador

v [ <paquete predeterminado>

00

B E-H- Q@ &5 a fe e gy

( Vista de miembros

B

v & HelloProgram :: ConsoleProgram

clean:
O rung % GENERACION CORRECTA (total time: 0 seconds)
& 1O @108 4B Esssssssss e

.1 B Iimport acm.program.ConsoleProéram;

Tl

2
3 public class HelloProgram extends ConsoleProgram ({
4
iy public wvoid run() {
6 T println( hello, world");
7 }
8 } )
9

Salid... © Tareas Salida del ... |Subversion ... | Reporte de ... | Resultados ...

u> init:
deps~-clean:

% Updating property file: /Users/jmgimeno/Dropbox/docencia-

| | Deleting directory /Users/jmgimeno/Dropbox/docencia-actus

-
L



Ejecutar el proyecto

ite Reestructurar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda
letBeans IDE 6.9.1 » Ejecutar Main Project

SES Probar Project (1 - HelloProgram) ~F6
iy D - et 3
— ' Generar Main Project F11 |
elloProgram.java = . ) i i
i) Limpiar y generar Main Project {F11 B -
i Establecer la configuracion del proyecto = va ‘\—
.program.ConsoleP g | D Y Organizar  Estilo
Establecer como Proyecto Principal > |
ss HelloProgram e TETETNRTY IR
. Generar Javadoc (1 - HelloProgram) — '
void run() { . .
intln("hello, wor Ejecutar archivo {F6
Probar archivo HF6
Compilar File 3¢
Comprobar Archivo 9
2as Salidadel ... |S) Validar Archivo

o . o J
Repetir la generacion/ejecucion: 1_-_HelloProgram (clean) d I C I c

perty file: /User
ectory /Users/jmg Detener generacion/ejecucion

ODRRECTA (total time: 0 seconds) '!: O



Ejecutar el proyecto

—
Proyectos <[ Archivos Services Start Page | |&|“ HelloProgram.java _
v & : : : o

VEEPaqueq Nuevo p @ - ';Q%S’%‘_ﬁ?

v i B import acm.program.ConsoleProgram;

= <P{ Generar

. [a Pa(%e Limpiaryconstruir public class HelloProgram extends Cc
» (& Bibliot Limpiar public wvoid run() {
» (= Biblioté Generar Javadoc T println( "hello, world");

Shecuar W

1 - Hello

Depurar

Perfil

Probar “Fb6
Establecer la Configuracion >

Establecer como Proyecto Principal
Abrir Proyectos Requeridos
Cerrar

Renombrar...
Mover...
Copiar...
Eliminar

Buscar...

Share on Team Server...
Control de Versiones >
Historial local >

Propiedades




INSTALACION DE LA BIBLIOTECA
ACM



ACM Task Force

Las bibliotecas predefinidas de la plataforma
Java no estan pensadas para su uso en cursos
de programacion basica

Por ello se crearon las bibliotecas de la ACM
Task Force, para simplificar algunos aspectos

El problema es que los entornos de
programacion normalmente no las incluyen

Por tanto hemos de configurarlas



Primer paso

 Abrimos el Netbeans (deberia estar instalado
tanto en Windows como en Linux)

e En el menu Herramientas seleccionamos

Bibliotecas

rar Ejecutar Depurar Profile Equipo JEEEWIEIERS Ventana Ayuda

1 - HelloProgram - NetBeans ||

>'k_-f}'

Apicar parche de Diff...
Agregar a Favoritos

Analizar Javadoc ‘
Internacionalizacion 3 -

Plataformas Java 9
Plataformas NetBeans
Variables

Servidores
Plantillas
recientes Instal, DTDsy esquemas XML Act
Paleta P
e Agregu¢e Complementos NetB
idiomas y tecnologias instalando segu
s per Programacio 2 complgmep}os desde el Centro de acre
Actualizacion de NetBeans. solo
cProbSpread que |
yConverter expe

limn



Segundo paso

* Una vez abierto el Administrador de
Bibliotecas, pulsamos en Nueva Biblioteca

e NoO Administrador de bibliotecas
Ubicacién de bibliotecas | Bibliotecas globales ﬂ
Bibliotecas:
& Absolute Layout | Nombre biblioteca: Absolute Layout
& ActiveSync Java Wrapper|| |
& ANT Contrib ' [ Rutade clases | Fuentes Javadoc |
& Beans Binding
& CDC Build System Ant Ut Ruta de clases de la biblioteca:
=4 CIo_Jure—l.O.O LELIEIINEEENS]  ( Agregar archivo JAR/Carpeta... )
& clojure-1.1.0
& clojure-1.1.0-new-SNAI p

Eliminar

& clojure-1.2.0

&) Comet-GlassFish-v3

&) CopyLibs Task

& Driver JDBC PostgreSQL

& Driver MySQL JDBC

& EclipseLink(JPA 2.0)

&) EclipseLink-GlassFish-v:

& Groovy 1.6.4

&) Hibernate : 1= .

__& Wihornato IPA |»

4 T " e >
Nueva biblioteca... } [ Remover

( Cancelar ) ( Aceptar )




Tercer paso

* En |la pantalla Nueva Biblioteca le ponemos el
nombre, ACMTF

* Pulsais Aceptar

<OV Nueva biblioteca
|:> Nombre biblioteca: A ACMTF
Tipo biblioteca: Biblioteca de clases ﬂ

( Cancelar ) ( Aceptar ) <:|



Cuarto paso

* Seleccionamos Agregar archivo JAR/Carpeta
desde el Administrador de bibliotecas

®eNo Administrador de bibliotecas
Ubicacion de bibliotecas Bibliotecas globales K3
Bibliotecas:
[ Biblioteca de clases 17| Nombre biblioteca: ACMTF
& Absolute Layout
=] ACMTF [ Ruta de clases ' Fuentes Javadoc ]
& ActiveSync Java Wrapper
& ANT Contrib Ruta de clases de la biblioteca:

& Beans Binding

£ CDC Build System Ant Ut
& Clojure-1.0.0

& clojure-1.1.0

& clojure-1.1.0-new-SNAI
= clojure-1.2.0

& Comet-GlassFish-v3

& CopyLibs Task

&) Driver JDBC PostgreSQL
&) Driver MySQL JDBC

& EclipseLink(JPA 2.0)

& EclipseLink-GlassFish-vi*
= Groow 1.6.4 ¥

T |

( Agregar archivo JAR/Carpeta...

' . . Y 4 p
Nueva biblioteca... ( Remover

( cancelar ) Aceptar 3




Quinto paso

e Seleccionamos el archivo acm.jar mediante el
selector de ficheros (OJO: no se copiara en los
directorios de Netbeans)

(S IONG) Examinar archivos JAR/Carpeta

(] acmtf ?]

Nombre A | Modificacion

8 acm-javadoc.zip martes 30 de noviembre de 2010 16:07
B acm.jar martes 30 de noviembre de 2010 13:13

Formato del archivo: | Introducir ruta de clases... |5 !

( cancelar ) ( Agregar archivo JAR/Carpeta ) <:|



Sexto paso

 Ahora hemos de anadir la documentacion de
la biblioteca, por ello seleccionamos Javadoc y
pulsamos Agregar archivo ZIP/Carpeta

e NoO Administrador de bibliotecas
Ubicacion de bibliotecas Bibliotecas globales ﬂ
Bibliotecas:
L] Biblioteca de clases Nombre biblioteca: ACMTF
& Absolute Layout '
=4 ACMTF [ Ruta de clases =~ Fuentes - Javadoc |
@ ActiveSync Java Wrapper!
& ANT Contrib Javadoc de la biblioteca:

& Beans Binding

& CDC Build System Ant Ut

& Clojure-1.0.0

& clojure-1.1.0

= clojure-1.1.0-new-SNAI

& clojure-1.2.0

&) Comet-GlassFish-v3

& CopylLibs Task

&) Driver JDBC PostgreSQL

&) Driver MySQL JDBC

& EclipseLink(JPA 2.0)

= EclipseLink-GlassFish-vi*
v

= Groow 1.6.4 A
— <«

( Agregar archivo ZIP/carpeta... )

s o N\ A
Nueva biblioteca... ) ( Remover

( Cancelar ) ( Aceptar )




Séptimo paso

* Seleccionamos el archivo acm-javadoc.zip en
el selector de ficheros y pulsamos Agregar
archivo ZIP/Carpeta

eNo Examinar archivos ZIP/Carpeta

| (] acmtf T]

ombre A Modificacion
| acm-javadoc.zip martes 30 de noviembre de 2010 16:07
= acm.jar martes 30 de noviembre de 2010 13:13

Formato del archivo: | Javadoc de la biblioteca (... | 3]

( cancelar ) Agregar archivo ZIP/Carpeta ) <:|




Paso final

* Por fin pulsamos aceptar para agregar la
nueva biblioteca y su documentacion en el
entorno Netbeans.

eNno Administrador de bibliotecas

o
J

Ubicacion de bibliotecas | Bibliotecas globales

Bibliotecas:
[ Biblioteca de clases Nombre biblioteca: ACMTF
& Absolute Layout |
=) ACMTF ’ I Ruta de clases Fuentes - Javadoc ]
E ActiveSync Java Wrapper!
% ANT Contrib Javadoc de la biblioteca:
Beans Binding /Users /jmgimeno/Dro Ve v N
pb (
& CDC Build System Ant Ut Jmg| Agregar archivo ZIP/carpeta
& Clojure-1.0.0 P — -
& clojure-1.1.0 { Eliminar

& clojure-1.1.0-new-SNAI
& clojure-1.2.0

& Comet-GlassFish-v3

& Copylibs Task

& Driver JDBC PostgreSQL
& Driver MySQL JDBC

& EclipseLink(PA 2.0)

& EclipseLink-GlassFish-vi*
= Groow 1.6.4 |¥

i <ol

=) <]

- 2 - Y ' p
(' Nueva biblioteca... ) ( Remover

(" cancelar ) ( Aceptar )




Configuracion antes de empezar

Archivos (X

v [ lib
acm-javadoc.zip
acm.jar
v (] nbproject
v [ private
» |= config.properties
» |=| private.properties
% private.xml
» ] build-impl.xml
» |=] genfiles.properties
» || project.properties
%) project.xml

v [ src
&|“HelloProgram.java
(] test
| ] applet.policy
= B] build.xml

manifest.mf



CREACION DE UN NUEVO
PROYECTO



Consideraciones previas

 En NB existen muchas maneras de conseguir
lo mismo

* Lo que mostraremos es una de ellas, que he
seleccionado por varias razones:

— Los proyectos resultantes no copian los archivos
de la biblioteca de ACM, ya que ocupan bastante
espacio

— Aprendemos funcionalidades de NB que después
podemos usar para otros usos



Proyecto Nuevo

Seleccionamos Proyecto Nuevo del menu

Archivo

® NetBeans \ZCN Editar  Ver

Navegar

Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile

‘Al Proyecto Nuevo...
¥ Archivo Nuevo...

68006

#EN

Abrir Proyecto... 0480

Proyectos ) (%
Open Team Project...
Cerrar Project
Abrir archivo...
Abrir archivo reciente >

Grupo de Proyecto [ 2
Proyecto Properties

Importar Proyecto >
Cuardar ##S
Guardar Como...

& Guardar todo %8S

Configuracion de Pagina...
mprimir... ~{>3P
Escribir en HTML...

Abrir Proyecto Reciente b le.

Equipo Herrami

NetBeans IDE 6.9.1

<No hay proyectos abiertos>

Proyectos recientes Instalar ¢

& JavaApplication4 Agregue cor

@) Rhizomer idiomas y te

& IRMISAPI complement
Actualizacié

& CurrencyConverter

& CurrencyConverter_Generic

{ilo Code2 (war)

ORACLE’




Proyecto Nuevo

* Sino lo estuvieran, seleccionamos la Categoria
Java y el Proyecto Java Application

8N6O Proyecto Nuevo
Pasos Seleccionar proyecto
1. Seleccionar proyecto Categorias: Proyectos:
2. .. =hava | &» Java Application
(] Java Web & Java Desktop Application
£ Java EE & Java Cla§s Library o
. &» Java Project with Existing Sources
L Java ME . ;
Maven A Java Free-Form Project

Modulos NetBeans

(]
] Groovy
(]
|| Ejemplos

Descripcion:

Crear una nueva aplicacién Java SE en un proyecto estandar del IDE. También puede
generar una clase principal en el proyecto. Proyecto estandar usa un scritp Ant generado
por el IDE para construir, ejecutar, y depurar el proyecto.

(  Ayuda ) . ( Siguiente > ) s ( Cancelar

S——— B ———



Proyecto Nuevo

Pasos Nombre y ubicacién

1. Seleccionar proyecto . p—

2 Nowmibre v ublcacton Nombre proyecto: [Ml primer proyecto I
Ubicacion del proyecto:  /Users/jmgimeno/Temporal ( Examinar... )
Carpeta proyecto: sers/jmgimeno/Temporal /Mi primer proyecto

[ Usar una carpeta dedicada para almacenar las bibliotecas

Carpeta de Bibliotecas: ( Examinar... )
M ejor d €ja rlos Usuarios y proyectos diferentes pueden
compartir las mismas librerias de
desmarcados compilacién (ver la Ayuda para mas detalles).

Crear clase principal miprimerproyecto.Main

S Configurar como proyecto principal

( Ayuda ) ( <Atras ) [ Siguiente> | ( Terminar ) ( Cancelar )




Estructura del proyecto

* Después del pulsar

Terminar se crea un
nuevo proyecto en el
area de proyecto

Este proyecto no
incluye aun

— Ninguna clase

— Biblioteca ACM

Empecemos creando
una clase

Proye
&

Services

ctos Archivos
Mi primer proyecto

;] Paquetes de fuentes

| <paquete predeterminado>
] Paquetes de prueba
' & Bibliotecas

=] JDK 1.6 (predeterminado)

(&l Bibliotecas de pruebas



Anhadiendo una clase

e Abrimos el menu contextual sobre el
<paquete predeterminado>

e Seleccionamos Nuevo y Clase Java

Proyectos <) | Archivos I Services IRepositorIos de... | Start Page
v (& Mi primer proyecto
v [ Paquetes de fuentes

B Clase Java...
(] Carpeta...
[ Paquete Java...

» [ Paquetes de prueba
v [&@ Bibliotecas
» =) JDK 1.6 (predetern

Buscar... BF

» (& Bibliotecas de pruebas Eort.ar ié [€] Interfaz Java ...
Opar . || Formulario JPanel...
Pegar 8V =l Formulario JFrame...
Suprimir ® & Clase entidad...
Renombrar... 1] Clases entidad a partir de bases de datos...

@ Web Service Client...
Compilar paquete F9
Historial local »  Elotro...
l v
Herramientas > {il® Code2 (war)




Anhadiendo una clase

Pasos Nombre y ubicacién
. Esco-ja el tipo de Nombre de Clase: [HoIaMundo ]
archivo
2. Nombre y ubicacién
Proyecto: Mi primer proyecto
Ubicacién: f Paquetes de fuentes Q
Paquete: 5

Crear Archivo: jmgimeno/Temporal /Mi primer proyecto/src/HolaMundo.java

No haremos caso

de la advertencia

/A Advertencia: Es recomendable que no coloque las clases Java en el paquet...

( Ayda ) ( <Atras ) [ Siguiente> | ( Terminar ) ( Cancelar )




Estructura de la clase creada

* Vemos que la clase se ha anadido al proyecto
v se ha abierto en el editor

* Ahora ya podemos editarla y modificarla
Pr.. ()| Archivos | Services |Reposito.. | StartPage ' ||<| HolaMundo java _

&» Mi primer proyecto ’ = :
Y B becren o P R-E QT SR P LR

(] Paquetes de fuentes
v || <paquete predeterminado>

(ks
(Y

| HolaMundo.java §

» [ Paquetes de prueba 4
v [& Bibliotecas 5
» =] JDK 1.6 (predeterminado) -‘}

» [& Bibliotecas de pruebas 8

10 public class HolaMundo {
11
12 }




Editando la clase

 Anadimos que la clase

extiende Console
Start Page ||| HolaMundo.java _
Program, pero ... BGE QT 5@ ¢ L% Ay

public class HolaMundo extends ConseoleProgram {

cannot find symbol
symbol: class ConsoleProgram

-ung

e ...elentorno nos indica

gue no conoce la clase
ConsoleProgram

(Alt-Enter shows hints)

 Es normal, ya que no
hemos incluido |la

biblioteca ACMTF



Anadimos la biblioteca ACMTF

* Sobre el apartado Bibliotecas del proyecto
seleccionamos Agregar biblioteca

Pr... <13 | Archivos Services |Reposito... | StartPage  ||&| HolaMundo.java © _
v (& Mi primer proyecto ,, = . ;
v [ Paquetes de fuentes '_ AR P ¥ v B =
v [:1' <paquete predeterminado> gé public class HolaMundo extends ConseoleProgram {
%] HolaMundo.java 3 }
» [[] Paquetes de prueba 4
v (&

» =) jpk | Agregar proyecto...
B Y. Agregar biblioteca...
Agregar archivo JAR/Carpeta...

Propiedades

I 1



Anadimos la biblioteca ACMTF

SO Afadir biblioteca

Bibliotecas disponibles:

v | ] Bibliotecas globales ' ( Crear... )
& Absolute Layout

= ’

&) ActiveSync Java Wrapper Libr

* Seleccionamos la & ANT Contrib

& Beans Binding

bib“OtECa ACMTF que & CDC Build System Ant Utilitie:

=) Comet-GlassFish-v3

. . &) Comet-GlassFish-v3-Prelude
hemos definido = Comibita

. &= Driver JDBC PostgreSQL
anteriormente & Driver MySQLJDE?C

&) EclipseLink(JPA 2.0)
&) EclipseLink-GlassFish-v3  |*

& Fclinsel ink-(‘.la«Fiqh-v%Pr'_v
| - il

( Anadir biblioteca ) ( Cancelar




Ahora ya podemos importarla

* Podemos anadir el import directamente o

usando las sugerencias de correccion del
Netbeans

Pr.. DE | Archivos | Services |Reposito... Start Page ||¢] HolaMundo.java
v & Mi primer proyecto cannot find symbol \ - __
v B Paguetes de fuentes symbol: class ConsoleProgram [ ¥ & B QF E

v || <paquete predeterminado>
|&5] HolaMundo.java
» [ Paquetes de prueba

= W Mg)

Y Crear class "ConsoleProgram" en el paquete
v (g Bibliotecas W Crear class "ConsoleProgram" en HolaMundo

» B ACMTF - acm.jar
» =] JDK 1.6 (predeterminado)
» (& Bibliotecas de pruebas




Ejecutemos el proyecto

* Si ejecutamos el proyecto nos encontramos
con una sorpresa: no existe una clase principal

(&) O Ejecutar proyecto

El proyecto Mi primer proyecto no tiene establecida una clase principal.
Seleccione la clase principal:

<no se encontro clase principal>




Accediendo a las propiedades de un
proyecto

B Archivos Services | Reposito... | Start Page |&| HolaMundo.java I
i~ M Mi primer proyectg
st SR

v [ Paquetes de fue Nuevo B
- ép;qol::;:uz: G.ene‘rar ‘ >gram.Cor
» (7] Paquetes de pri L!mp!ar y construir bolanundc
v (& Bibliotecas Limpiar _
. , » & ACMTF-aca GenerarJavadoc t:(rym()
» =] JDK 1.6 (pre .
* Abrimos el menu L
Depurar
N Perfil
contextual asociado al probar
Establecer la Configuracion -

p roye Cto y Establecer como Proyecto Principal

Abrir Proyectos Requeridos
Cerrar

seleccionamos el Renombrar..

elemento Propiedades Copar.. >

primer proyecto [Principi

Buscar... #BF
Share on Team Server...

Control de Versiones

Historial local

Propiedades rs/jmgir

I Az ina nranariv fFilas |

’ .
versiones
>




Modificamos las propiedades

Seleccionamos la categoria Ejecutar e
indicamos el nombre de la clase principal.

eNO Propiedades del proyecto - Mi primer proyecto
Categorias:
Fuentes ) » - = : - p .
Bibliotecas Configuracién: | <configuracién predetermina... ﬁ Nuevo...
Generar
Compilando pra—
Empaquetando Main Class: HolaMundo Examinar...
Documentando A ‘
Ejecutar rgumentos:
Aplicacion ) o .
Inicio Web Carpeta de trabajo: ( Examinar...
Formato

Opciones de la maquina virtual:

(por ejemplo, -Xms10m)

(Para ejecutar y depurar la aplicacién con Java Web Start, primero habilite Java Web Start

Ayuda ) ( cCancelar ) [ Aceptar )




Volvemos a ejecutar ...

iii Y por fin todo
funciona tal y
como
esperabamos !!!




SOLUCIONES A PROBLEMAS
COMUNES



Abrimos un proyecto pero la biblioteca no esta configurada



Biblioteca no definida

 Sila biblioteca no esta definida (o lo esta con
un nombre diferente)

®NO Abrir proyecto

Problemas de referencias

No se ha encontrado uno o mas de un recurso del proyecto.
Haga click con el botén derecho sobre el proyecto en la ventana de Proyectos y escoja
Resolver problemas de referencias para hallar los recursos que faltan.

| No volver a mostrar este mensaje

( Cerrar )
, —



Seguimos las indicaciones

I Start Page

Proyectos Archivos ] Services
:--MMi primer proyegis

g Paquetes de | Nuevo
» [ Paquetes de

(& Bibliotecas

(& Bibliotecas de¢

>

Generar

Limpiar y construir
Limpiar

Generar Javadoc

Ejecutar
Depurar

* Abrimos el menu rl .
contextual del proyecto e e e
. Abrir Proyectos Requeridos
y seleccionamos

Renombrar...
Mover...

Resolver problemas de

Eliminar ®

rEferenCiaS... Buscar... 38F

Share on Team Server...
1 - HelloProgral  Control de Versiones >
Historial local >

Resolver problemas de referencias...

Propiedades




Se nos indican los detalles

™ 7 O Resolver Problemas de referencia - Proyecto "Mi primer p...

Problemas de referencias:

& No fue posible encontrar la biblioteca "ACMTF"

e Siempre hay que
leer la informacion
sobre el error

Descripcion:

® P u |Sa m OS ReSOI\Ier Problema: El proyecto u"tlllza una biblioteca de

clases llamada "ACMTF", pero no se ha

encontrado tal biblioteca.Solucién: Pulse en

Resolver y cree una nueva biblioteca de clases E
)

llamada "ACMTEF".

Cerrar



Damos de alta la biblioteca

(S TONG) Administrador de bibliotecas
Ubicacion de bibliotecas ( Bibliotecas globales -2
Bibliotecas:
&) Absolute Layout = Nombre biblioteca: Absolute Layout
= ActiveSync Java Wrapper
& ANT Contrib [ Rutadeclases | Fuentes Javadoc |
&) Beans Binding
&) CDC Build System Ant Ut Ruta de clases de la biblioteca:
g CIo;ure—l.0.0 /Applications/NetBeans ( Agrega{ archivo JAR/Carpeta"_ )
& clojure-1.1.0
& clojure-1.1.0-new-SNAI — N
= clojure-1.2.0 ( Eliminar )

&) Comet-GlassFish-v3

&) CopyLibs Task Subir
& Driver JDBC PostgreSQL
a Driver MySQL JDBC Desplazar hacia abajo

= EclipselLink(JPA 2.0)
&) EclipseLink-GlassFish-v:

= Groovy 1.6.4
A
h

&) Hibernate
i A B
| e - <>

( Nueva biblioteca... ) ( Remover )

( Cancelar) ( Aceptar )




Y problema resuelto

M O Resolver Problemas de referencia - Proyecto "Mi primer p...

Problemas de referencias:

( Resolver... )

Descripcion:

Este problema fue resuelto

Cerrar



En el proyecto la biblioteca tiene otro nombre



La biblioteca tiene otro nombre

* Es posible que quien hizo
el proyecto uso un

nombre diferente pa ra Proyectos Archivos
I‘Eferlrse d Ia b|b||0teca £» Mi primer proyecto
(p.e. MVACM) L] Paquetes de fuentes
.1 Paquetes de prueba
* Lo que tendr.err!os que =
hacer es lo siguiente: & MyACM - acm.jar
— Eliminar la referencia a la =] JDK 1.6 (predeterminado)
biblioteca con el nombre L&l Bibliotecas de pruebas
de quién hizo el proyecto
— Anadir la biblioteca con el
nombre que le hemos

dado nosotros



Error al cargar el proyecto

* Como ya hemos visto si intentamos cargar el
proyecto, dara Problema de referencias

* No tiene ahora sentido definir la biblioteca
MyACM vya que tenemos la ACMTF

(&) O Abrir proyecto

Problemas de referencias

No se ha encontrado uno o mas de un recurso del proyecto.
Haga click con el botén derecho sobre el proyecto en la ventana de Proyectos y escoja
Resolver problemas de referencias para hallar los recursos que faltan.

| No volver a mostrar este mensaje

( Cerrar )
N—



Modificacion de las propiedades

e Abrimos el menu
contextual del proyecto
y seleccionamos
Propiedades

Proyectos Archivos Services I Start Page
A&~ AMi primer proyectg

» g Paquetes de fi
» [ Paquetes de p
» (& Bibliotecas

» [& Bibliotecas de

1 - HelloProgran

Nuevo >

Generar

Limpiar y construir
Limpiar

Generar Javadoc

Ejecutar

Depurar

Perfil

Probar “F6
Establecer la Configuracion -

Establecer como Proyecto Principal
Abrir Proyectos Requeridos
Cerrar

Renombrar...

Mover...

Copiar...

Eliminar [E32

Buscar... 3#F
Share on Team Server...

Control de Versiones S
Historial local S

Resolver problemas de referencias...

Propiedades



* Seleccionamos

* Seleccionamos

Eliminamos la dependencia a MyACM

Bibliotecas

MyACM
Pulsamos
Eliminar

(< TONS) Propiedades del proyecto - Mi primer proyecto
Categorias:
> Fuentes Plataforma Java: JDK 1.6 (predeterminado) ¥ (" Administrar plataformas... )
0
v © Generar rneta de Ribliotecac e - N
Carpeta de Bibliotecas ( Examinar... )
Compilando
Empaquetando [Compilar | Processor  Ejecutar  Compilar pruebas = Ejecutar Pruebas ]
Documentando
Ejecutar Bibliotecas de Compile-time :
v © Aplicacion
Inicio Web = Biblioteca que falta: MyACM Anadir proyecto...
Formato

Anadir biblioteca...

Anadir JAR/Carpeta

Eliminar

Las bibliotecas de compilacion se propagan a todas las categorias de bibliotecas.

™ Generar proyectos en la classpath

Error: No se puede encontrar algunos elementos de biblioteca. Utilice el cuadro de

didlogo los problemas de referencia.

Ayuda

' ™\
[ Cancelar

€ Aceptar 3




~

nadimos la dependencia a ACMTF

(< MONG) Propiedades del proyecto - Mi primer proyecto
Categorias:
> Fuentes Plataforma Java: JDK 1.6 (predeterminado) 4 [ Administrar plataformas... )
o
v © Generar Carpeta de Bibliotecas ( Examinar... )
> Compilando
o P U Isal I IOS " E)mpaquetan:o [ Compilar | Processor  Ejecutar  Compilar pruebas  Ejecutar Pruebas |
> Documentando

Ejecutar Bibliotecas de Compile-time :

Anadir o e (i proyecto
biblioteca o
 Seleccionamos J—
ACMTF rt—
* Pulsamos
Aceptar

Anadir biblioteca...

Las bibliotecas de compilacion se propagan a todas las categorias de bibliotecas.

[2] Generar proyectos en la classpath

Ayuda ) ( Cancelar ) ( Aceptar )




No encuentro las ventanas



He perdido la ventana ®

* Los paneles y ventanas del Netbeans son
completamente configurables

— Se pueden extraer como ventanas independientes
— Se pueden iconificar en los laterales

— Las pestafas se pueden reordenar
— Se pueden eliminar

* Esta flexibilidad es buena pero a veces
pulsamos algo por error y no sabemos qué
hacer



N

2 Mi primer proyecto - NetBeans IDE 6.9.1
‘f"_‘] ‘E‘ g > [<configuraci... :} c‘d‘ c‘é‘:j’ |> Q- Buscar
Archivos | Services

wv
o
S |» = Bases de datos
1) e e . .
> ; . | : -
§ » @ Servicios Web ‘ . ) HolaMundo.java - Editor
= > Servidores |&5] HolaMundo.java
=
» {5 Constructores de Hudson ! S S " z -~ - -
- @ B-8- Q & FIE] ¢ & » & = 0 O & =
b = Team Servers :
> @ Reportes Trackers 2 @ import acm.program.ConsoleProgram; .
3
4 public class HolaMundo extends ConsoleProgram {
5
b public void run() {
7T println(“Hola Mundo !!!!");
8 }
9
10 }
11
HolaMundo.java - Navegador
| Vista de miembros
v &3 HolaMundo :: ConsoleProgram
O run(
1|1 INS Y/
W 00! & I
LQJ Tareas




El botdn del panico ©

* En el mend Ventana, s
seleccionamos . i :
Restaurar ventanay se o q

reconfiguran las
ventanas a su
configuracion estandar.




INFORMACION ADICIONAL



* Guia de instalacion de Netbeans (Catalan,
Castellano, Inglés)

* Proyecto Netbeans: http://netbeans.org




