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Capitol 1

Introduccio

Actualment, els dispositius mobils han aconseguit molta popularitat gracies als seus
baixos costos, a les mides reduides i a la capacitat per actuar com els computadors
en qualsevol moment.

S’ha incrementat I'is de dispositius mobils, actualment tothom disposa d'un
dispositiu mobil en el qual realitza tot tipus d’activitats. Ja siguin socials, ladiques,
personals, etc.

Degut aquest increment, la majoria d’empreses han intentat fer-se un forat dins
d’aquest gran mercat.

En aquest cas un dels bancs més importants d’Europa va optar per la possibilitat de
desenvolupar una aplicacié mobil.

Aquesta aplicacié esta pensada per ser publicada en el mercat italia. El mercat italia
€s un dels mercats que realitza més pagaments a través dels dispositius mobils.

L’aplicacié és tracta d’una aplicacio per realitzar pagaments a través del mobil.

Aquest projecte no es un projecte final i té una durada de 3 mesos, és una POC
(Prova de Concepte). Es van realitzar 2 mesos aproximadament de
desenvolupament i un de correccid d’errors. L’aplicacié estava operativa en els
principals sistemes operatius mobils del mercat: Android, iPhone i Windows Phone.

La metodologia de desenvolupament utlitzada en aquest projecte és Agile,
involucrant a tres desenvolupadors, un Scrum Master i un Product Owner. El
Product Owner estava a la seu de GFT Mila i tenia contacte directe amb el client.



Capitol 2

Nocions previes

2.1 Les aplicacions mobils

2.1.1 Que és una aplicacié mobil?

Una aplicacié és un software dissenyat per ser arrencada en un dispositiu mobil per
poder realitzar una tasca especifica. L’aplicacié es descarregada i instal-lada al
dispositiu. Aquesta aplicacio potser nativa o hibrida.

2.1.2 Frameworks per aplicacions mobils

Des del punt de vista del desenvolupament de software, un framework és una
estructura de suport definida, en la que un altre projecte de software pot ser
organitzat i desenvolupat.

Els frameworks solen incloure:

e Suport de programes
e Biblioteques
e Llenguatges d’scripting

e Software per a desenvolupar i unir diversos components d’'un projecte de
desenvolupament de programes

Els frameworks permeten facilitar el desenvolupament del software.

2.1.3 Tipus d’aplicacions mobils

2.1.3.1 Aplicacio nativa

Una aplicacid nativa és una aplicacido desenvolupada Unicament per un sistema
operatiu en concret. Es necessari desenvolupar i mantenir una aplicacié per cada
plataforma. Construir i mantenir multiples aplicacions pot comportar un consum de
recursos i diners importants.



2.1.3.2 Aplicacio hibrida

Una aplicacid hibrida és una aplicacié desenvolupada amb la combinacié del
llenguatge HTMLS5 i tecnologia nativa. Una aplicacié hibrida es construeix amb
tecnologia web i Javascript. Existeixen molts frameworks, que permeten accedir al
hardware del dispositiu a través de Javascript.

Tenim un ampli ventall a I'hora d’escollir frameworks per desenvolupar aplicacions
hibrides.

Una de les opcions més utilitzades és la combinacioé de AngularJS i lonic.

Actualment Angular esta disponible fins a la versio v4.0. A partir de la versié v2,
AngularJS canvia totalment la seva forma de programacio.

La versio 2 deixa la nomenclatura “JS” i passa a anomenar-se Angular, ja que ara
suporta TypeScript , JavaScript i Dart.

En aquest projecte hem utilitzat la versié 1.6.4 de AngularJS i la v1 de lonic, ja que
en el moment que vam comencar la implementaciéo Angular v2 estava en fase Beta.

AngularJS

NGULARJS

by Google

AngularJS és un projecte de codi obert, realitzat en JavaScript que conté un conjunt
de llibreries utils per al desenvolupament d'aplicacions web i proposa una serie de
patrons de disseny per a dur-les a terme.



Apache Cordova
APACHE

@ CORDOVA"

Apache Cordova és framework de desenvolupament mobil de codi obert. Permet
utilitzar les tecnologies estandard web com HTML5, CSS3 i JavaScript per al
desenvolupament multiplataforma, evitant haver de fer servir el llenguatge de
desenvolupament natiu per cada plataforma mobil. Apache Cordova suporta la
majoria de sistemes operatius, Android, los, Blackberry 10 , Windows Phone +, entre
d’altres. A la seva web es mostra les APIs suportades per cada versio.

lonic

OMIC

Es un framework gratuit i open source, funciona sobre Cordova. Té un aspecte
visual atractiu i una bona documentacié. lonic utlitza una série de directives propies
basades en les de AngularJS. Gracies a aquest software es pot compilar els codi
JavaScript a qualsevol plataforma suportada, ja sigui Android, iPhone o Windows
Phone. lonic inclou un conjunt de controls (o components) de GUI (Interficie Grafica
d’Usuari), facils d’incorporar a les aplicacions. Els components que s’ofereixen sén
botons amb temes i efectes especifics per cada dispositiu, formularis, icones,
lliscants, selectors i camps d’opcid multiple, barres i menus, entre d’altres. Tots
aquests components poden tenir estils diferents mitjangcant SASS, un llenguatge
d’estils construit sobre CSS.




Sencha Touch

9 Sencha

Sencha Touch és el primer framework d’aplicacions construit per fer uUs dels
llenguatges HTML5, CSS3 i JavaScript pel seu alt nivell de potencialitat, flexibilitat i
optimitzacié, en la web maobil.

Sencha Touch té com a objectiu permetre als desenvolupadors crear d’'una forma
rapida i facil aplicacions basades en HTML5 que funcionen sobre dispositius Android
2.1+ ,i0S 3+ i BlackBerry 6+.

Sencha Touch és un producte de Sencha, desenvolupat arran de la creacié dels
projectes de llibreries JavaScript EXT JS, JQTouch i Raphael.

Com a framework de components, al igual que lonic, Sencha Touch inclou un
conjunt de controls (0 components) basats en GUI, facils d’incorporar a les
aplicacions. Els components que s’ofereixen son botons amb temes i efectes
especifics per cada dispositiu, formularis, lliscants, selectors i camps d’opcid
multiples, barres i menus, entre d’altres. Tots aquests components poden tenir estils
diferents mitjangant Sass, un llenguatge d’estils construit sobre CSS.



2.2 Notificacions Push
2.2.1 Que sén?

Les notificacions push sbén missatges que s’envien als dispositius mobils
(smartphones o tablets) independentment del sistema operatiu que utilitzi 'usuari.

Les notificacions s’utilitzen per informar l'usuari. S’informa l'usuari de l'arribada d’'un
nou missatge, un nou esdeveniment o tot tipus d’informacié util per l'usuari. En el
cas de l'aplicacio White Wallet és realitza la notificacié push quan l'usuari a finalitzat
la compra a traves de la pagina web.

B Jane Appleseed 8 Lexi Torres
What's a good res Nt close by? Ticket info

Mark as Read

Figura 1 Exemple notificacié push
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2.2.2 Funcionament de les notificacions push

En el cas de White Wallet utilitzem un proveidor extern per rebre les notificacions,
en aquest cas UbiPush. No entraré molt en detall ja que aquest proveidor no ens va
facilitar una manera precisa per realitzar les notificacions. Al tractar-se de una PoC
(Proof of concepts) no vam entrar en detall en aquest conceptes, vam realitzar unes
proves conceptuals.

El funcionament vindria a ser el seguent:
Activacio6 de les notificacions:

= Inicialment el product owner crida el métode appAdd a la plataforma UbiPush
i retorna el appld.

= Després el client envia una request per activar les notificacions push a un
proveidor de servei de notificacions push especific.

= L’app realitza el login i retorna el accountld cap a I'app.
= L’app afegeix un user al ubiPush
= L’app emmagatzema el deviceToken.

SERVICE
APP SROVIDER CLIENT UBIPUSH

addApp({appld,
appDesc,channelType)

W

Reguest to enable
push notifications

deviceToken

Usar lggin (accountld)

W

addUsarsppld,deviceToken, acopuntld)

Figura 2 Activacio notificacions push
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Enviament de les notificacions:

= El product owner envia les notificacions.

= Aleshores el deviceToken i altres caracteristiques de les notificacions |,
s’envien al service provider i després cap a I'aplicacio.

APP

Send push notif
W, S ——

PRODUCT
OWNER

CLIENT

mabileSendaccountld, ¢allerRequestld, text. appld)

deviceToken and features
of notification

cations to client

Figura 3 Enviament de notificacions
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Capitol 3

3.1 L’aplicacié White Wallet

3.1.1 Qué és i per aque serveix?

L’aplicacié White Wallet és una aplicacié hibrida per la realitzacié6 de pagaments
MasterPass. El pagament MasterPass és un pagament en linia a traves d'una
targeta MasterCard, aquest meétode és pioner en ltalia. l'usuari pot realitzar
pagaments a través de 'aplicacié un cop realitzat el registre previ.

Pot registrar totes les targetes a I'aplicacio i realitzar el pagament a través d’ella.

El funcionament és el seglient: 'usuari realitza un registre previ a I'aplicacié , un cop
registrat, I'usuari s’autentica. Un cop realitzada 'autenticacio, I'usuari introdueix les
seves targetes.

A través de la web de compra, l'usuari realitza I'opcid6 de pagament mitjancant
MasterPass. Introdueix el numero de telefon i 'usuari rep una notificacié per realitzar
el pagament amb I'aplicacié.

Si l'usuari esta conforme amb l'operacio, selecciona una targeta per realitzar el
pagament o selecciona la marcada previament com a opcié per defecte. Un cop
seleccionada la targeta, I'usuari procedeix a finalitzar la transaccié.

3.1.2 Diagrama de navegacio

Errolment process
Hep 1

Enroliment prooess.

Shep &

Enrolment process

[T

Vigrws Wigars

Alresdy errolied

Figura 4.1 Visi6 general registre i login
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First access: ’ o ‘

Figura 4.2 Visi6 general registre i login

Access with username
saved on app:

Figura 4.3 Visio6 general registre i login

Coambia indrizze

Figura 5.2 Visi6 general flux aplicacio i notificacions
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3.1.3 Arquitectura

Infoeert

508 Infocent

| Push notifcaton

App DB Essy
Wallet Engine Mall/SMS notification

Cloud SEA WALLET

mantn Mastargnss (solo
I lagi in corio o GFT

Datobase

SISTEMI SIA
(*) Companente di hutura attivazione

Figura 5 Arquitectura
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3.1.4 Arquitectura alt nivell

Server Infocert

Client Adapter () Wallet Engine
SMS/Mail notification

Cloud SIA Wallet

I SISTEMI SIA

| (*) Componente di futura attivazione

Figura 6 Arquitectura alt nivell

Els moduls sén:

APP: aplicacio que s'instal-la en els dispositius 10S i Android

Pagina web de pagament MasterPass: aplicacié que permet el pagament en
I'aplicaci6 (mitjancant Il'enviament d'una notificacid) i el tancament al
navegador

Servidor mobil: un component de servidor que exposa serveis a I'APP i
gestiona la seguretat de les comunicacions

Wallet Engine: modul que gestiona tota la ldgica de negoci. Es comunica amb
tots dos sistemes i amb el banc (per recuperar informacié relacionada amb
els moviments).

Notificacions Push: serveis per a la gestio d'enviar notificacions push per a
I'aplicacio
SMS/Mail notification: Serveis utilitzades per enviar SMS i correu electronic

per a la certificacio de correu electronic, dispositiu mobil i verificacio OTP
(One Time Password) - missatge de verificacid que s’envia al dispositiu mobil

Cloud SIA Wallet: modul que gestiona els usuaris MasterPass
INFOCERT: modul s'utilitza per gestionar la seguretat del PIN

WS Banca: serveis prestats pel banc per recuperar la informacié de 'usuari
(llista de moviments)

16



3.2 Backend

3.2.1 Taules base de dades
Tant la part de base de dades, com els serveis REST, van ser desenvolupats per un

altre equip de GFT Italia.

A continuacid és mostra les taules de al base de dades:

TRACKING
tid Leger
*id utente eger &
‘:eq'_:est, wvarchar
':espo:se wvarchar
“error wvarchar
*data_. io timestamp

%data fine timestamp

PASSWORD

tid integer
id utente integer b
—]*id _guestion integer
*password
*stato varchar

*data_inizio timestamp
%data fine timestamp

wvarchar

RECAPITI

ATTIVAZIONE_DISPOSITIVO

tid integer
*device_unigque_id varchar
P|*1id_utente integer
*push_id warchar
*stato varchar
*data_ timestamp

%data fine timestamp

ACCESSO

UTENTE

|_utente
recapito

*tipo_recaplto -
*stato
*otp

*data_inizio timestamp
°data fine timestamp

QUESTION

integer

wvarchar
io timestamp
ine timestamp

*id

*tid

*id wallet
*username
“nickname
*nome
*cognome
*codice_fiscale -
*cod_gruppo
*cod_istituto
*stato varchar
*data inizio timestamp
%data fine timestamp

teger

varchar

Figura 7 Taula Base de dades

id utente
*id attivazione dispositivol
*session_id
*ip
*user_agent
*stato
*ticket
*=scope warchar
*data_ultima_ operazione timestamp
timestamp
timestamp

“data fine

PAGAMENTO_WALLET

*id integer
id utente integer
*id notifica varchar
*stato varchar

*merchantName

“currency ar
“accetable_cards varchar
°no_shipping boolean
*data_inizio timestamp
°data fine timestamp

17




3.2.2 Serveis REST

El Product Owner

era el

responsable de facilitar-nos els serveis REST

desenvolupats per I'equip de backend d’ltalia. Rebiem unes taules amb el nom del
servei, el metode HTTP (POST o GET), la request del missatge, el response del
missatge i una breu descripci6. El Product Owner estava amb contacte directe amb

I'equip de Backend.

La seglent taula mostra exemples de crides a I’API sobre la que s’ha desenvolupat

White Walllet:
Nom del servei Metode Request Response
HTTP
enrollment/createUser POST { esito:{
codiceFiscale esito
cellulare messages
emalil }
idDispositivo data:{
} cliente:
id
idWallet
codFiscale
codGruppo
codlstituto
cellulare
email
stato
}

}
enroliment/retrieveEmailC | GET {endpoint}/{serv esito:{...}
ertificationStatus name}/{cliente.id}/{ce | data: {null}

llulare}
enroliment/verifyOTP GET {endpoint}/{serv esito:{...}
name}Hcliente.id}/{ce | gata: {null}
llulare}/{otp}
enroliment/retrieveQuestio | GET {endpoint}/{serv esito:{...}
ns name} data: {

guestions: [{
id,

description
j.

}

18




3.3 Seguretat

Degut a que l'aplicacié és de pagaments en linia, requereix uns mecanismes de
seguretat superiors als d’altres aplicacions.

Per evitar el robatori d’identitat o la pérdua del dispositiu mobil, es van implantar dos
sistemes de seguretat, detallats a continuacio:

Verificacio OTP (One Time Password)

Per evitar un robatori d’identitat, es procedeix a fer una validacié de l'usuari. En
aquest cas s’envia un SMS a l'usuari amb un codi de 5 digits.

En aquest cas el missatge s’envia quan s’ha completat el registre.
En cas de no rebre el missatge al dispositiu es pot tornar a reenviar.

8:00 PM

Wednesday, September 16

@ db Wallet OTP code
Il codice OTP é 457886, Inserisci il
codice nell’app e concludi la registr

db Wallet
Procedi con la registrazione
inserendo il codice OTP che ti abbia

Y slide to unlock

Figura 8 Missatge enviat al dispositiu

Infocert Pin Page

Aquests sistema de seguretat s’integra a I'aplicacié per a evitar 'accés en cas d’'una
pérdua del dispositiu.

Aquest PIN de seguretat es un component proporcionat per I'equip italia.

19



El PIN de seguretat és mostrar al iniciar I'aplicacio.

Quan l'aplicacié passa a segon pla i aquesta és torna a arrancar, també és
requereix introduir aquest PIN de seguretat.

El pin de seguretat es introduit en el moment de la finalitzacio del registre.

see0o InVigion F £:00 PM £:00 PM

PinChange

Figura 9 Registre PIN seguretat Figura 101 Introduccio PIN seguretat
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Ca

pitol 4

4.1 Disseny i implementacio
4.1.1 Diagrames de sequencia

En aquest cas el Product Owner ens va facilitar els digrames de sequencia per tal
de poder entendre i desenvolupar I'aplicacio. A continuacié es mostra el diagrama
del registre i de 'activacio de l'usuari:

DBLight App
Secondary Device

Customer
| T
[ o
Ll
Login/User enroliment page()
[j‘ Enrolimenty)
P

Enroliment form()

T

Name, Sumame, Phone#, email, Passwo;d'

SI1A Backend

FiscalGode()

Name, Sumame, Phone#, email, Password(

Send activation link [email))

T

[
Activation link [emaill)

Send activation code [SMSJ)
|

Prompt Activation code [SMS])

Activation_Code(SMSCode)

P_

Generate_ActivationLink()

T
|
|
I
I
I
I
|
|
|
|
|
I
)
|

Generate Activation
;Inoda()
[

.
\Verify activation
code(SMS Code)

DB / Cartasi
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Request_ChoosePIN()

[T

Response_ChoosePIN(PIN)

Verfy OTP (insert PIN)

T

PIN()

Address form()

H

Address()

Activation complete + meni()

Request_OTPValidation(OTPSeed)

Seed registration(PIN, Seed)
[

Generate OTP()
[

Response_OTPValidation(OTP)

-

Ok()

Request_DeviceFingerPrint()

Device_FingerPrintDevicelD, ApplD, Etc )

QK()

T

Address()

Activation complete + menu()

> |

e
-
T~

—

Create User (Phone#, Password, Email,
FiscalCode, Name, Sumame) i

|
Create Wallet (UserlD, WalletiD, etc.)

Create OTP seed()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Verfy OTPY() |
|
|
|
|
|
|
|
I

Enroll_Primary Device(DevicelD, ApplD,
WalletlD, efc.)

Add address o the wallet()
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4.1.2 Dissenys de pantalles

Préeviament aquesta pantalla, l'usuari visualitza una Splash Screen mostrant el
logotip de la companyia.

En aquesta pantalla és mostra un “slide” d’imatges on s’'informa de les utilitats de
I'aplicacio.
També apareixen els botons per realitzar el registre i accedir a I'aplicacié.

e TIM 7 anpPm 2% eeeco TIM ¥ anpem f2%0 seeoTIM F 41 PM 2% LD eescoTIM F 421 PM | 2%0

Benvenutoin  Wall® credito e, 2 Con db Wallet pd

Bank per effettuare grazie a Masterpass, polrai effettuare ai tuoi amici @ semplice e veloce negozio senza tirare fuori le carte di
pagamenti velocemente e in tutta i tuol acquisti online in un tap! come inviare un SMS. credito, grazie alla tecnologia

sicurezza Contacless.

L]
REGISTRATI

L L] L

rosequl la registrazione Prosegui la registrazione

Figura 12 Pantalla First acces home
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Les pantalles de registre, mostren un seguit de camps referents a l'usuari. El codi
fiscal de l'usuari , el numero de telefon i el correu.

Un cop introduits, I'aplicacié realitza una validacio.
L’aplicacié envia un codi SMS al terminal introduit préviament per realitza la propia

validacio

o

Per cominciare ad utilizzare
inserisci il tuo codice fiscale, il cellulare
da associare all’app e la tua e-mail.

Jice hiscale
RAMBFM75D12F205L

Numero di t

+39 3341093245

PROSEGUI

X

Figura 12.1 Registro (Enroliment)

2% >

@

v

Inserisci il codice OTP che ti abbiamo
inviato via SMS al numero di telefono

indicato
Abbiamo inviato al tuo indirizzo

Numero di telefono
+39 334 1
e-mail un messaggio: segui le

istruzioni per proseguire nella Inserisci codice SMS
registrazione.

Non hai ricevuto la mail?

ACCEDI > VERIFICAOTP >

X X

Figura 12.2 Registro completado Figura 11.3 Verificacion SMS

En cas de no rebre el SMS l'usuari pot tornar a forca la crida del reenviament del
missatge. Es prem I'enllag de “No ha rebut el codi?” i €és mostrar la mateixa pantalla,
pero permetent canviar el nimero de telefon.

Un cop verificat el codi SMS l'aplicacié mostrara la pantalla de la Figura 12.4.

22% W) | ®ee00 |nVision T 8:00 PM

Inserisci il codice OTP che ti abbiamo
inviato via SMS al numero di telefono
indicato

- < 3341093245
Il primo passo & completato.
Per comletare la registrazione | dice SMS
servono ancora alcune informazioni. oS S CLCOMCe

PROSEGUI > VERIFICAOTP >

X X

Figura 12.4 Numero certificat Figura 12.5 Reenviament SMS
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Finalitzat el procés de registre del telefon, és realitza el registre de dades personal:

e Nom

e Cognom

e Codi Fiscal
e Adreca

1/3 Inserisci i tuoi dati e contatti personali

Nome

Roberto Achille Maria

Cognome

Brambilla Fumagalli

Codice Fiscale

RAMBFM75D12F205L
3341093245 O

E-r

roberto.brambilla@fastwebnet.it O

Figura 12.1 Registre usuari

eeec0 TIM 22%

Registrazione P

3/3 Scegli password

Seleziona una domanda.

Domanda segreta

Il nome del tuo primo animale?

Attenzione perché la risposta alla domanda
segreta corrispondera alla password per
accedere da un altro device.

Password
kAR AR A

Conferma password
kAR AR A

Figura 13.3 Registre usuari

) eee

| dati sottostanti non sono obbligatori, possono
essere inseriti anche in un secondo momento

Indirizzo di spedizione
Indinzzo
Via Tolstoi 17
20146

v

Caronno Pertusella

L'indirizzo di fatturazione & differente

Registrazione D

2/3 Verifica e correggi i tuoi dati

Nome
Roberto Achille Maria

Brambilla Fumagalli

roberto.brambilla@fastwebnet.it O
Nume telef

3341093245 Q
RAMBFM75D12F205L

ndirizz

Via Tolstoi 17, 20146 Milano (M)

Indirizzo di fatturazione

Via Tolstoi 17, 20146 Milano (Ml)

Figura 13.1.1 Registre usuari

™ =

Il tuo db Wallet & pronto adesso,
buon divertimento.

CONTINUA >

Figura 13.4 Password modificat

Figura 13.2 Registre usuari

Ti abbiamo inviato una email con i
dati per accedere a db Wallet.

Accedi inserendo la password che
hai scelto durante la registrazione.

ACCEDI

X

Figura 13.5 Registre completat
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Finalitzat tot el procés de registre, I'usuari accedeix a la pagina de Login.

El telefon esta com predeterminat i no es pot modificar. L'usuari introduira la
contrasenya i accedira a la pantalla amb el llistat de targetes.

22% 0> eeecoTIM 7

— Wallet

@ I Welmtcanbiens @ Achille Maria Brambilla
3]

0 carte Ultimo accesso: 02-01-2016

Inserisci le credenziali per accedere Wallet
al tuo Wallet ‘

User ID

@ Invia e ricevi denaro
+39 3345567789

Lista movimenti

Aggiungi le tue carte

Una volta fatto I'abbinamento potrai {:‘f} Impostazioni
utiizzarle per inviare denaro ai tuoi contatti,
per pagare contacless e per pagare online
con masterpass

ACCEDI

X Aiuto e supporto

Figura 13.1 — Login Figura 14.1 — Cartera targetes Figura 15.1.1 — Menu home

Per afegir una targeta al llistat es mostrara una pantalla externa mitjancant un
iframe. amb una pagina de verificacié de targetes. Si la targeta s’ha introduit
correctament, mostrem el segiient missatge Figura 15.3

4:21 PM 22% M eeecoTIM 7T

Aggiungi carta al Wallet X

iframe SIA

CONTINUA >

Figura 15.2 Iframe targeta Figura 15.3 Targeta afegida correctament
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Es mostra la targeta o targetes al moneder virtual, és poden visualitzar desplacant el
dit horitzontalment.

eee00 |nVision T

— Wallet

Il tuo Wallet contiene
3 carte

XXXX XXXX XXXX 5678
Nome Cognome
Scad:1/18

Figura 15.1.2 — Cartera targetes

En el cas que tinguem més d’una targeta, tenim la possibilitat d’escollir la targeta
preferida. Per afegir una targeta preferia, haurem de clicar I'estrella i aquesta ens
portara a una pagina per confirmar I'operacio.

, | ®®®c0 InVision T 8:00 PM

Il tuo Wallet contiene
3 carte

XXXX XXXX XXXX 1234
Nome Cognome
Scad:16/19

XXXX XXXX XXXX 5678
Nome Cognome
Scad:1/19

» Vuoi impostare
Carta per spese domestiche

come carta predefinita per
i pagamenti Masterpass?

PAGA IMPOSTA PREFERITA

Figura 15.1.3 — Cartera targetes Figura 15.1.3.1 — Confirmaci6 targeta favorita
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Procés de pagament:

Un cop el usuari hagi realitzat la comprat per la web desitjada, escollira el metode de
pagament. En aquest cas escollira el pagament MasterPass.

El usuari rebra una notificacié al dispositiu mobil de la compra efectuada. Si l'usuari
ho desitja, procedira a efectuar el pagament.

Si el pagament és realitza correctament, mostrem el missatge de confirmacio.

0o TIM 7 4:21 PM

Pagamento Masterpass

Amézon
99.99€

Kindle paper white schermo 6 “ con
accessori Kindle

o Verifica sul sito che il pagamento sia

Strumento di pagamento

Carta per spese domestiche ; :
paran b4 stato effettuato senza problemi.

XXXX XXXX XXXX 1234 &

Indirizzo di spedizione -
Via Montale 2, Tribiano &

LISTA MOVIMENTI >

Figura 16.1 Pagament MaterPass Figura 16.2 Missatge pagament MasterPass

Abans d’efectuar el pagament podem modificar la direccié de facturacio i la targeta
gue volem realitzar el pagament.

eeeco TIM 7 4:21 PM seeco TIM T 4:21 PM 22% ) ®**0CTIM = 4:21 PM
< Cambia Carta { Cambia Carta < Cambia indirizzo
Carta 1 " " e &
) Aggiungi un indirizzo oppure scegline Indirizzo
Carta per spese domestiche ° uno tra quelli presenti nella tua Via Tolstol 17
XXXX XXXX XXXX 1234 anagrafica
Comune
Carta 2 Aggiungi un nuovo indirizzo > Caronno Pertusella
Carta lavoro
XXXX XXXX XXXX 5678
Provincia
Indirizzo 1 Milano \/
Carta 3 Via Lorem Ipsum, 12 Milano ...
Carta spese extra CAP
XXXX XXXX XXXX 8686 ndirizzo 1 20146

Via Lorem Ipsum, 12 Milano ...

Stato
ltalia

ndirizzo 1

Via Lorem Ipsum, 12 Milano ...

Figura 17.1.1 Canviar targeta Figura 17.1.2 Canviar direccio facturacio

28



Es mostraran missatges d’error igual que la Figura 18 en el cas que no s’introdueixin
correctament els camps.

eee00 |nVision T 8:00 PM

Per cominciare ad utilizzare db Wallet
inserisci il tuo codice fiscale, il cellulare
da associare all’app e la tua e-mail.

RAMBFM75D12F205L

+39 3341093245

La mail inserta non é valda

roberto.brambillafastwebnet.it X

PROSEGUI >

X

Figura 18 Missatges validacio

En el cas que falli una operacido, mostrem la pantalla seglient amb la descripci6é de
I'operacié fallada.

Mostrem un loader en el moment de realitzar crides que requereixen molt de temps.

®ee00 |nVision T 8:00 PM 100% , ®®e00 InVision T 8:00 PM

45%

Breve descrizione del problema.

Eventuale invito a fare qualcosa.

CALL TOACTION

X

Figura 19 Error operaci6 Figura 20 Loader
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4.1.3 Implementacié

4.1.3.1 Programari utilitzat

4.1.3.1.1 Llenguatges de programacio6

L’aplicacié White Wallet esta desenvolupada per mitja de I'us dels llenguatges
segulents:

e HTML5 (HyperText Markup Language, versio 5) és I'especificacid que
defineix la cinquena versidé d’aquest llenguatge, la primera versié més petita
del llenguatge essencial de la World Wide Web.

 JavaScript és un llenguatge de programacio interpretat basat en el concepte
de prototipus. Es conegut sobretot pel seu Us en pagines web, entre d’altres
aplicacions.

e (CSS3 (Cascading Style Sheets) és un llenguatge de fulls d’estil, la seva
funcié més comuna és dissenyar pagines web escrites en HTML i XHTML.
Les especificacions de CSS3 aporten novetats que permeten fer webs més
elaborades i dinamiques, amb una major separacié d’estils i continguts.
Aquestes especificacions donen suport a moltes necessitats de les webs
actuals, sense haver de recérrer als llenguatges de programacié. CSS3
ofereix noves funcions que poden ser implementades en qualsevol pagina de
Firefox, Chrome, Opera o Safari.

4.1.3.1.2 Framework AngularJS

AngularJS és el framework amb el qual hem desenvolupat I'aplicacié. Tal i com s’ha
mencionat anteriorment en les nocions previes, hem utilitzat la versié 1.6.4 per a
realitzar el desenvolupament de 'aplicacio.

Com a entorn de desenvolupament (IDE) s’ha utilitzat Brackets, preparat per a
desenvolupadors de front-end, open source i amb una interficie molt intuitiva i facil
de fer servir.
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4.1.3.1.2.1 Components AngularJS

En la seglent imatge apareixen la majoria de components que formen part d’'una
aplicacio AngularJS, detallats a continuacio.

DBWallet / db-wallet
Source

7 release/develop ~ === db-wallet / Web / WebResources / www / scripts / components / enrollment

t

[g enroliment-controllerjs add comments in controller

[ enroliment-service js chenged name to walletApp

[ enroliment-states js chenged name to walletApp

[g enroliment.htmi Fix problem with Iogos in views

5 form.html fix focus on keyboard open and scroll slider
=) response.himl DB Wallet: last modifications

Figura 21 Codi enrollment

4.1.3.1.2.1.1 Controladors

Un controlador és una de les parts fonamentals de I'aplicacio.

Mitjancant un controlador ens permet implementar tota la logica en AngularJS. A
traves del controlador enllacem la logica, mitjancant el $scope, amb la vista. En
aquest $scope tindrem totes les dades de que tenim que utilitzar en la vista.

El controlador és I'encarregat de gestionar els events de 'aplicacio.

Tot controlador té un $scope associat, el qual podem injectar al controlador. Apart
del $scope podem injectar qualsevol altra dependeéncia, ja sigui propia o de
AngularJS.

4.1.3.1.2.1.2 Factories

Les factories basicament sén components de AngularJS que permeten preservar les
dades i poder-les compartir entre controladors.

Una factoria seria un contenidor de codi que podem utilitzar a qualsevol lloc de
I'aplicacié amb AngularJS.

En resum, la seva principal funcio és emmagatzema dades per poder utilitzar en
gualsevol controlador.
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4.1.3.1.2.1.3 Directives

Una directiva és un component de AngularJS que permet encapsular codi HTML,
d’aquesta manera l'aplicacié pot tenir elements reutilitzables evitar la duplicacié de
codi.

4.1.3.1.2.1.4 States

Els states son moduls de AngulardS, s'utilitzen per definir la navegacio entre vistes.
També es pot definir el controlador que utilitzara la vista.

4.1.3.1.2 Framework lonic

Tal i com he comentat a les nocions prévies, el framework que hem utilitzat per a
gestionar l'aplicacié hibrida és lonic. La versié utilitzada ha sigut la versio 1.
Actualment es troba a la versié 2, ja que també s’ha tingut que adaptar a la nova
versié de Angular.

4.1.3.2 Repositori

Per tal de poder compartir el projecte amb el propi equip s’utilitza un repositori coma,
en el qual és compateix el codi font de l'aplicaci6 en aquest cas un projecte
AngularJS + lonic.

Hem utilitzat un repositori privat dins de Appverse.

verse Projects  Reposilories = People = Snippets ~

Source

i <> b 4b-wabet
ACTIONS

U’ releaseidevelop ~  »e+ db-wallet / Web / WebResources | www mponents  common + New Flle Browse  Faer

t

TSEo®di RABRSYI[F:Z

e B

Figura 22 Repositori pivat appverse
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4.1.3.3 Maquinari utilitzat

Els computadors utilitzats per a desenvolupar I'aplicacio i realitzacié de les proves
d’emulacio tenen les seguents caracteristiques:

e Sistema Operatiu: Microsoft Windows 7 Enterprise
e Processador: Intel Core i5 a 3.10 GHz
e Memoria RAM: 8GB

A part dels computadors de sobre taula també hem disposat d’'un conjunt de
dispositius mobils. Per tal de poder provar I'aplicacio en els tres S.O demanats pel
client, disposavem d’'un terminal amb el sistema operatiu iOS, un amb Windows i
dos amb Android.

4.1.3.3 Emulador

Aixi com la gran varietat de plataformes de desenvolupament mobil que podem
trobar en el mercat, el ventall de possibilitats pel que fa a emuladors/simuladors dels
diferents dispositius (smartphones i tables) que existeix €és molt gran. En el nostre
cas utilitzem el propi de GFT, Appverse.

4.1.3.3.1 Projecte Appverse

GFT Appverse va ser un projecte iniciat per GFT IT Iberia SLU que porta un grup
d’enginyers dedicats en diferents arees d’innovacio.

GFT Appverse va ser creada per treballa amb una comunitat open source i grups
especials d’interés per habilitar un avang més rapid en la col-laboracié.

GFT Appverse ha publicat dos projectes ben diferenciats:

e Appverse Web: Consisteix en un framework per desenvolupar aplicacions
web que incorpora els aspectes més destacats del software open source per
assolir els reptes de desenvolupament.

e Appverse Mobile: Consisteix en un framework de desenvolupament mobil
multiplataforma que permet als desenvolupadors utilitzar HTML5 , JavaScript
i CSS3 i fer Uus de les funcionalitats natives dels dispositius mobils per
construir aplicacions. En el cas de la nostra aplicaci6 hem incorporat el
framework de Appvese Mobile.

Appverse Mobile és una plataforma estable amb mes de 5 anys de
desenvolupament darrera. Aquesta plataforma és ampliament utilitzada per
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empreses i és facil d’'usar, gestionar i mantenir. La seva capacitat de permetre el
desenvolupament d’aplicacions per a diferents sistemes operatius.

& Mobile Emulator (build:5.1.4.1) - iPhone - Sign-In || Source: C:\Users\DSCU\git\db-easy -MIN\Web\WebResources\wwwhindex.html = ‘ =l

File Device Orientation Language Settings Compile Debug Simulate Help

(B0 l-ito-//127.0.0.1:8080/WebResources/www/index htmi#/home] v D COMPILED

®ee00 movistar T 18:01

Deutsche Bank db “:‘v\l“%'

REGISTRATI

Sei gia registrato?

Accedi

User Agent iPhone: Mozilla/5.0 (iPhone; CPU iPhone 056_1_3 like Mac OS X) AppleWebKit/533.17.9 (KHTML, like Gecko) Version/6.0 Mobile/10B329 Safari/8536.25

Figura 23 Mobile Emulator de Appverse
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Capitol 5

5.1 Metodologia utilitzada

5.1.1 Agile

En aquest projecte la metodologia utilitzada es Agile. El equip es diferenciava amb
els seguents rols;

e Product Owner: és I'encarregat de parlar amb el client i assegurar que | el
equip compleixi amb les expectatives. Es “el cap” responsable del projecte.
En aquest cas estava situat a GFT Italia

e Scrum Master: lidera les reunions iajuda al equip si tenen problemes.
També es el que s’encarrega d’introduir les tasques a Jira, a continuacio es
detallada en que consisteix. En aquest cas el Scrum Master estava localitzat
en GFT Lleida.

e Developers: sén els encarregats de desenvolupar. El equip estava format per
3 developers situats a GFT Lleida.

e Client: rep el producte i realitza els canvis oportuns en qualsevol punt del
projecte.

5.1.2 Jira

Es una aplicacié6 web amb la que és realitza el seguiment del projecte. En aquesta
web hi ha un taulell tipus Kanban on es mostren tres columnes de progrés

e ToDo
e In Progess
e Done

Aquesta taula es pot personalitzar i si els developers creuen oportl, es pot afegir
mes columnes.

Cada developer assigna una tasca i la va moient per les columnes segons el seu
progres.
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5.1.3 Sprint

5.1.3.1 Que significa?

Es una iteraci6 en un interval prefixat previament. Cada Sprint reprensenta un mini-
projecte de durada curta, de no mes d’un mes. El Scrum Master es I'encarregat de
minimitzar els obstacles per complir el objectiu del Sprint.

En aquest projecte realitzavem Sprints de 2 setmanes. Avans de cada Sprint és
realitzava un Sprint Planning Meeting.

Un Sprint Planning Meeting es una reunié que es realitza abans de comensar el
Spring. En aquesta reunié es planifiguem les tasques demanades per client i
proporcionades pel product owner. EI Scrum Master és el mediador d’aquesta
reunio.

També es prioritzen les tasques i es decideix el temps que pot dur a terme cada
tasca. En aquest cas utilizavem les cartes d’'Scrum per indicar el temps que ens
duria a terme cada tasca.

Funcionalitat cartes Scrum:
Son cartes compostes per numeros de la succesio Fibonnacci

Cada developer té una baralla Scrum i segons el que estimi el developer ficara boca
a terra una carta que sumi el esfor¢ estimat. Un cop tots els developers tinguin la
carta triada es girara i es visualitzaran les estimacions. En cas de que els nombres
siguin molt dispars es procedeix a comentar la tasca i a “desgranar-la” si fes falta.

021|235
8 1321 0 ? Y

Figura 154 Cartes Scrum

Cada dia realitzavem una Daily Meeting. Es una reunié de 15 minuts en la que
cada developer reporta el seu treball realitzat el dia anterior i el treball que realitzara
el mateix dia. També si ha tingut algun impediment a I’hora de realitzar les tasques.
El Scrum Master ajuda a solucionar els problemes o obstacles.

Finalitzat el Sprint, realitzavem un Sprint Review. Un Sprint Review consisteix en
revisar el Sprint finalitzat per poder presentar al client la feina realitzada.
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Un cop fet el Sprint Review, realitzavem la Sprint Retrospective, que consisteix en
revisar els objectius complerts. Comentar les possibles mancances de cada un dels
developers i les seves fortaleses, per evitar errors futurs i poder millor en els punts
febles.

5.1.4 Tasques Sprint

El projecte és divideix en quatre Sprints amb una durada de dos setmanes cada un.

El primer i el segon Sprint es realitzen la majoria de tasques de programacio,
implementacio de frontal, configuracié del projecte, crides al backend, etc.

El Sprint tres i quatre es estan centrants el la fixacié de bugs o errors.

Les tasques de desenvoolupament les vam dividir en dos fases, com es detalla a
continuacio:

A continuacio es mostren un les impressions amb les tasques de cada Sprint, més
endavant és mostrara una seguit de tasques mes detallades.

Enrollment 1

Enrollment (premendo su "ho gia fatto enroliment™)

Login (su web) 1

Cambio password

Aggiungi carta a Wallet 1
Seleziona carta di default masterpass 2
Pagamento masterpass 1
Cambio PIN 2
Richiesta recupero password 2
Cambio numero di telefono 2
Lista movimenti 2
Revoca 2
Blocco/Sblocco 2
Accesso alla app dopo primo login 1
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5.1.4.1Sprint 1

Story: Login

Priority: Major

Description: As a new User , once signed in, | want to log into the application
Sub-tasks:

Sub-Tasks
1. @ Step 1: Create the frontend CLOSED | Cetina Panzano, Juan
2. @ Step 1: Manage the loginWalletDB call through Accedi button CLOSED | Casajus Ripoll, Denis
3. @ Step 2: Display the Infocert pin page (call verifyAccess service) [®@) [CLOSED | Casajus Ripoll, Denis

4 @ Step3 Display the menu with options for the connected user (and the header) CLOSED | Casajus Ripoll, Denis

Story: Censimento Nuevo Cliente

Priority: Major

Description: As a new User | want sign up to de White Wallet application
Sub-tasks:

“Sub-Tasks

1. @ Create factories (backend services) (@) | CLOSED | Ribes Masip, Antoni

2. @ Configure the internationalization for the app (@) |CLOSED | Casajus Ripoll, Denis

3. @ Display the Splash Screen (@) | CLOSED | Cetina Panzano, Juan
4. @ Create the frontend for the home page (carousel) [@) ' CLOSED | Cetina Panzano, Juan
5. @ Manage the navigation of Registrati button @) | CLOSED | Casajus Ripoll, Denis

6. @ Step 1: Create the frontend (@) | CLOSED | Cetina Panzano, Juan
7. @ Step 1: Callthe service createUser when Prosegui button is clicked (@] |CLOSED Casajus Ripoll, Denis
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8. @ Step 2: Create the frontend and display the message. Also manage the back (@) |CLOSED | Cetina Panzano, Juan
button
9. @ Step 3. Create the frontend | CLOSED = Casajus Ripoll, Denis
10. @ Step 3: Call venfyOtp when Verfica Otp button is clicked CLOSED  Ribes Masip, Antoni
11. @ Step 4: Create the frontend and display the message | CLOSED = Cetina Panzano, Juan
12. @ Step 4: Manage the navigation to step 5 | CLOSED = Casajus Ripoll, Denis
13. @ Step 5: Create the frontend |CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
14. @ Step 5 Manage the navigation to step 6 |CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
15. @ Step 6: Create the frontend (addresses section) | CLOSED = Cetina Panzano, Juan
16. @ Step 6: Manage the navigation buttons (Prosegui) | CLOSED | Casajus Ripoll, Denis
17. @ Step 7: Create the frontend with data retrieved from previous screens |CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
18. @ Step 7 Manage the navigation buttons (Indietro and Prosegui) |CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
19. @ Step 8: Create the frontend (Use retrieveQuestions call to fill the selectbox) |CLOSED ' Ribes Masip, Antoni
20. @ Step 8: CompleteUser service must be called after the enroliment and go to | CLOSED  Ribes Masip, Antoni
next page
21.@ Step9: Create the frontend | CLOSED  Cetina Panzano, Juan
22. @ Step 9. Manage button Continua CLOSED  Ribes Masip, Antoni
22. @ Step 9: Manage button Continua | CLOSED | Ribes Masip, Antoni
23.@ Step 10: Display the Infocert Pin Page [CLOSED | Casaijus Ripoll, Denis
24 @ Step 10: EnrollUser service must be called after the enrollment |CLOSED | Ribes Masip, Antoni
25.@ Step 11: Create the frontend [CLOSED | Cetina Panzano, Juan
26. @ Step 11: Manage the button Accedi | CLOSED | Casajus Ripoll, Denis
27. & Step 3/b: Create the frontend | CLOSED | Casajus Ripoll, Denis
28. @ Step 3/b: Manage the action Reinvia-codice and its response | CLOSED | Ribes Masip, Antoni
29. @ Labels service | CLOSED | Casajus Ripoll, Denis
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5.1.4.2Sprint 2

Story: Aggiungi carta a wallet
Priority: Major

Description: As a connected user | want add some cards to my account
Sub-tasks:

Sub-Tasks

1. @ Step 1: Create the frontend (swipe included) for the display of the user's cards

2.9

18

4@

(=]

Step 3: Create the frontend

Story: Pagamento MasterPass
Priority: Major

Description: As a customer (and user of White wallet app) | want to do a
Pagamento MasterPass
Sub-tasks:

Sub-Tashs

e

Hep 1 Conhpurd e nothzat

wep d o Lhsplay Ihe mlsoesd pin

SR 4 MAnAGE e nersye b nEl

BiEp 31 Kariagpe e ik e G

Hep 3.1 Creata tha fronbane

Hepd1 W anage e Liuflon G

Step 1: Manage the addCardlframeURL service

3N M eplan b the

eV

[=

Step 2: Display the lframe SIA In another screen and manage the inclusion in
the Wallet

Step 3: Close the iFrame once the card has been added to the wallet

wiEyE mnd cal psaymenblaelEile aeevies

FpasEHayment &

far Cambia Cafa

i

irla

Bplay the

@

|

r|:

Bl

]|

&)

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSLL

L LR L

CLEESET

LLLFBLL

CLCESED

CLEFELD

CLLFSEL

Casajus Ripoll, Denis

Casajus Ripoll, Denis

Casajus Ripoll, Denis

Cetina Panzano, Juan

Casajus Ripoll, Denis

Ribes Magip. Antoni

Lasa s Hipoll, Dasnis

Casajus Hipall, Lens

Cimspue Fipoll, Dy

Casajus Ripoll, Denis

Casajus Kipoll, Depig
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7. @ Step 3.1: Manage the button Cambia for Cambio Carta CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
8. & Stepdz: Manage the ink to Cambio Indinzzo CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
9 & Step 3.2: Create the frontend for Cambio Indirzzo CLOSED Cetina Panzano, Juan
10. @ Step 3.2: Manage the link Aggiungi un nueva indirizzo CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
11. @ Step 3.2.1: Create the frontend for Aggiungi Indinzzo CLOSED  Cetina Panzano, Juan
12. @ Step 3.2.1: Manage the button Aggiungi CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
13. @ Step32: Manage the button Cambia in Cambia Indinzzo CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
14, @ Step 3: Manage Paga button {service confirmMasterpassPayment) CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
15. @ Step 4: Create the frontend - Response of the pagamento CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
16. @ Step 4: Manage the retumn to Lista Movimenti CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
17. @ Setting a card favounte: frontend CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
18. 8@ Setting a card favourte: manage the call to setFavoriteMasterpass CLOSED  Casajus Ripoll, Denis
Story: Commons
Priority: Major
Description: Cross tasks
Sub-tasks:
Sub-Tasks
1. @ Manage the valdatons in all tarm helds (@ CLOSED | Ribes Masip, Anton
2 @ Apply ader in he app wnd mansge s esponne @ crosn | Unassgned
3 @ Roview the status of tho web services {from a secunty point of view, use of [@]  CLOSID | Unassigned
bekets, ..
U - ] Contgure the testing system (ele and unit) @ CLUSL | Diez Casamiquala Adna
5 @ Managn e encoding o the app @ CLOSD | Ribes Masip, Antoni
6. @ Codo rovew (@ CLOSLO | Diez Casamiquela, Adnd
@ Retactyr and change sess for the cormect vmw In all devices and 50 @ CLOSED | Cetna 'anzano, Juan
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g. @ Implementation of Unit Tests

o

Implementation of E2E Tests

10. @ Timeout WS

11. & Translations

12. @ Manage the X-close position in all pages where is shown

13. € Back button in AndroidMindows Phone

14. @ Connecfivity

Story: Login
Priority: Major

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

Diez Casamiquela, Adria

Diez Casamiguela, Adrid

Ribes Masip, Antoni

Cetina Panzang, Juan

Cetina Panzano, Juan

Casajus Ripoll, Denis

Casajus Ripoll, Denis

Description: : As a new User ,once | have already logged into the application, |

want to log into the application using only the PIN

Sub-tasks:

Sub-Tasks

1.@ Step 1-Manage the access o the application once the user has already logged (@

into it a first time

2. @ Once the useris logged in, the information of the user must be displayed in the

menu and the details

CLOSED

CLOSED

Casajus Ripoll, Denis

Casajus Ripoll, Denis
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5.1.4.3Sprint 3

En aquest Sprint ens vam centrar en la resolucio de bugs i amb la finalitzacio de les
pantalles que ens van quedar del Sprint anterior.

DB Wallet

Sprint Report switch report -

Status Report

Completed Issues
Key
DBLIGHT-81*
DBLIGHT-82 *
DBLIGHT-86 *
DBLIGHT-87 *
DBLIGHT-88 *
DBLIGHT-89 *
DBLIGHT-90 *
DBLIGHT-91 *
DBLIGHT-92 *
DBLIGHT-93 *
DBLIGHT-95 *
DBLIGHT-97 *
DBLIGHT-98 *

DBLIGHT-99 *

DBLIGHT-98 *

DBLIGHT-99 *

DBLIGHT-100 *
DBLIGHT-101 *
DBLIGHT-102 *
DBLIGHT-104 *
DBLIGHT-105 *
DBLIGHT-106 *
DBLIGHT-107 *
DBLIGHT-109 *
DBLIGHT-110 *
DBLIGHT-111*
DBLIGHT-112 %
DBLIGHT-113 *
DBLIGHT-115*
DBLIGHT-118 *
DBLIGHT-120 *
DBLIGHT-121

DBLIGHT-122 *

DBLIGHT-123 *
DBLIGHT-124 *

DBLIGHT-125 *

Bugs:

Too much loading when going back to home page.
Indietro button should not validate forms.

Select fiel is not validated in Login Page.

Scroll visible under questions select.

Prosegui link appears for an instant.

Feb 15

Summary
Select fields in Android 4.1.2

Keyboard Go click in a form

X icon in Registration (WP)

Too much loading when going back to home page
Text colors in Registrazione form

Numeric keyboard for CAP fields

Adapt text font size using em

Indietro button should not validate forms

Keyboard is displayed when clicking on Indietro button
Xicon in header should be centered vertically
Checkbox clicked makes the keyboard appear

Style the select fields

Default option in select fields must be removed

Manage the navigation of the app

Default option in select fields must be removed
Manage the navigation of the app

Indietro/Prosegui buttons should be stuck at bottom
Disabled Input background calor in i0S

Indirizzo di fatturazione should be sometimes hidden
Scrollin home page

Scroll in Registrati page

Prosegui link appears for an instant

Ottimo page, after registration, should fit in ene page

After uncheching Indirizzo di fatturazione a strange efiect appears

Difficult tap to edit form fields

Scroll visible under questions select

Select field is not validated in Login page

In step 3/3 passwords can be empty to go next

Some actions block others

Hide keyboard when select field is visible

Input restriction: Codice Fiscale should restrict whitespaces
Prosegui. whitespaces in the Codice OTP

Options in selectors can be moved horizontally

UpUUIS B SEIELIUIS LAl U IIUYEU HUNLU I ay
Domanda secreta is displayed as disabled
No data retrieved for the client

Alignment of the title with icon

Scroll in home page
Entre d’altres.

Issue Type
B Bug
D Byg
D Byg
B Bug
0O Bug
Improvement
B Bug
0O Bug
DO Byg
O Bug
O Bug
DO Byg
O Bug
B Bug

O Bug
B Bug
O Bug
OBy
B Improvement
0O Bug
B Bug
B Bug
O Bug
O Byg
OBy
O Bug
B Bug
O Bug
OBy
OBy
O Bug
B Bug

O Bug

[
0 Bug
D Bug
0 Bug

Priority

«

Minor

«

Minor

«

Minor

«

Minor

«

Minor

«

Minor

«

Minor

»

Maijor

Minor

«

Minor

«

«

Minor

»

Major

»

Major

3

Critical

A Major

>

Critical

«

Minor

«

Minar

«

Minar

«

Minar

«

Minor

«

Minor

Minar

«

Minar

«

Minar

«

Minor

«

»

Maijor

»

Maijor

»

Major

»

Major

»

Major

«

Minor

«

Minor

¥ Minor

¥ Minor

¥ Minor

Board ~ R

* Issue added to sprint after start time

Status

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

RESOLVED

CLOSED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

CLOSED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED
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5.1.4.4Sprint 4

Ultim Sprint del projecte en el qual basicament resolem tots els bugs per tal de
poder presentar-li al client.

Status Report

Completed Issues

Key

DBLIGHT-4 *

D HT-5*
DBLIGHT-6 *
DBLIGHT-84 *
DBLIGHT-84 *
DBLIGHT-96 *
DBLIGHT-103
DBLIGHT-108
DBLIGHT-114
DBLIGHT-116
DBLIGHT-117
DBLIGHT-119

DBLIGHT-119 *

DBLIGHT-127 *

DBLIGHT-128 *

DBLIGHT-129 *

DBLIGHT-130 *

DBLIGHT-131 *

DBLIGHT-132 *

DBLIGHT-133 *

DBLIGHT-134 *

DBLIGHT-135*

DBLIGHT-136 *

DBLIGHT-137 *

Bugs:

Summary
Aggiungi carta a wallet

Pagamento Masterpass

Commons

Sliding on the wallet menu option

Review the Splash screen load

Editicon makes the input take the focus

Registrati bution vibrates on slide movement

Keyboard disappears in a wrong way

Background color in clickable items is grey in Windows Phone
Checkbox icon is not shown correctly in WP

Integration of the new keyboard

Accedi bution with wrong field input

Accedi button with wrong field input

Scroll does not work in Windows Phone

Buttons positien in steps 1,2 and 3

Checkbox opens the keyboard in Android 4.2.1

Step 4: Create the frontend * Modifica Password

Step 4: Create the frontend : Block account and Unblock
Limit Codice Fiscale input

Create mock server

Write functional dacumentation

Next/Previous card should be visible

Background colour in clikable links and inputs is grey in Windows Phone

Form validation after nothing

Sliding on the wallet menu option.
Review the Splash screen load.

Registrati button vibrates on slide movement.

Keyboard disapperars in a wrong way.
Background color in clickable items is grey in Windows Phone.

Checkbox icon is not shown correctly in Windows Phone.

Entre d’altres.

Issue Type
D story
0 story
0 Story
O Bug
OBy
Improvement
O Bug
0 Bug
0 story
O Bug
0 story
OBy
D Bug
0 Bug
O Bug
0 Bug
0 Story
D Stery
0 Bug
4 Task
4 Task
0 Bug
0 Story
D Bug

Priority

A Major

»

Major

»

Major

«

Minor

«

Minor

»

Major

«

Minor
¥ Minor

Minor

«

«

Minor

«

Minor

»

Major
A Major
A Major
Y Minor
¥ Minor
¥ Minor
Y Minor
¥ Minor
¥ Minor
A Major
A Major
¥ Minor

¥ Minor

* Issue added to sprint after start time

Status
RESOLVED
RESOLVED
CLOSED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED

RESOLVED

RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED
CLOSED

RESOLVED
RESOLVED
RESOLVED

CLOSED
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5.1.4.5 Tasques detallades

Tal i com he anomenat, en el primer i segon Sprint es una posta apunt del projecte,

en aquest cas aquest tasca consisteix en configurar el

projecte amb la

internalitzacié, d’aquesta manera sera apta per al idiomes que ens va demanar el

client.

X_DB Light / DBLIGHT-1 Censimento Nuevo Cliente / DBLIGHT-8
Configure the internationalization for the app

Agile Board =~ Waich issue

Details
Type
Priority
Affects Version/s:
Labels:

Sprint:

Description

Technical Task
A Major

None

None

Sprint 1, Sprint 3

Configure the internationalization for the app

Activity

All | Comments

Work Log  History = Activity

There are no subversion log entries for this issue yet

Status CLOSED
Resolution Fixed
Fix Version/s: None

Subversion

People
Assignee ‘a Casajus Ripoll, Denis
Reporter: n- Diez Casamiquela. Adria
Walchers: 2 Start watching this issue
Dates
Due 22/Jan/16
Created: 21fJan/16 10:03 AM
Updated: 22/Jan/16 1:37 PM
Resolved: 22fJan/16 1:18 PM
Time Tracking
Estimated 2h
Remaining Oh
Logged I Z
Agile
Completed Sprints:  Sprint 1 ended 25/Jan/16

Sprint 3 ended 16/Feb/16

View on Board

La segient tasca és per realitzar la crida al backend per la creacié del usuari.

X_DB Light / DBLIGHT-1 Censimento Nuevo Cliente / DBLIGHT-13
Step 1: Call the service createUser when Prosegui button is clicked

Agile Board =~ Watch issue

Details
Type:
Priority
Affects Version/s
Labels

Sprint:

Description

Technical Task
A Major

None

None

Sprint 1, Sprint 3

People

Status: Assignee
Resolution: Fixed Reporter:
Fix Version/s: None

Watchers
Dates

Due:
Created:

Step 1: Call the service createUser when Prosegui button is clicked

Activity

Updated:
Resolved

! Export ~

.Q Casajus Ripoll. Denis
‘a Diez Casamiguela, Adria

2 Start waiching this issue

22/Jan/16
21/Jan/16 10:05 AM
22/Jan/16 1:39 PM
22/Jan/16 1:23 PM
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Aquest tasca es per introduir el component Infocert Pin Pag (ja anomenat
anteriorment)

X_DB Light / DBLIGHT-1 Censimento Nuevo Cliente / DBLIGHT-29

Step 10: Display the Infocert Pin Page

Agile Board = Watch issue

Details People
Type Technical Task Status: Assignee .Q Casajus Ripoll, Denis
Priority A Major Resalution Fixed Reporter: & Diez Casamiquela. Adria
Affects Version/s: None Fix Version/s None N
Watchers: 1) Start watching this issue
Labels None
Sprint Sprint 1, Sprint 3
? P P Dates
. Due 22/Jan/16
v Description
Created. 21fJan/16 10:11 AM
Step 10: Display the Infocert Pin Page
Updated. 01/Mari16 9:19 AM
o Resolved: 19/Feb/16 1:04 PM
Activity
Al Comments Work Log | History Aclivity Subversion Agile

Completed Sprints. Sprint 1 ended 25/Jan/16

There are no comments yet on this issue.
Sprint 3 ended 16/Feb/16

View on Board

La seguent tasca forma part del Sprint tres, tal i com he comentat aquest Sprint es
resolen els bug de laplicacié. ElI bug consistia en que amb Windows Phone
laplicaci6 mostrava un fons gris . En les altres versions(Android,los) el
comportament era correcte.

X_DB Light / DBLIGHT-114
Background color in clickable items is grey in Windows Phone

Agile Board | Watch issue

Details People
Type [ story Status: Assignee
Priority ¥ Minor Resolution Fixed REF‘DHET
Affects Version/s MNone Fix Version/s None .

Watchers:
Labels None
Sprint Sprint 3, Sprint 4
Dates
. Created
Activity
Updated:
All | Comments \WorkLog = History —Activity  Subversion Resolved:

There are no comments yet an this issue.
Agile

Completed Sprints:

View on Board
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Aquesta tasca va ser creada degut a que
tenia un comportament inadequat.

X_DB Light / DBLIGHT-84
Sliding on the wallet menu option

Agile Board | Waich issue

Details
Type: 0 Bug
Priority ¥ Minor
Affects Version/s None
Labels None
Sprint: Sprint 4
Description

el lliscant de

CLOSED
Fixed

None

la seleccid de les

People
Assignee
Reporter:

Watchers

Dates
Created
Updated

When the user has more than one card, he is at the righest position of the slider (add a new card) and slide from right o left. we can see the menu instead of the

card from the left.

Attachments
x
ey {

Screenshot_2016-02-04-0
04/Feb/6 0:52 AM 176 kB

Resolved

Agile

targetes

‘Q Casajus Ripoll, Denis
g Diez Casamiquela, Adria

1) Start watching this issue

04/Feb/16 9:52 AM
01/Mar/16 9:15 AM
22/Feb/16 3:02 PM

Completed Sprint: Sprint 4 ended 01/Mar/16

View on Board

La segient i dltima tasca es un error al validar els camps del registre

X_DBLignt / DBLIGHT-137
Form validation after nothing

Agile Board =~ Watch issue

Details
Type B Bug
Priority ¥ Minor
Affects Version/s: None
Labels None
Sprint: Sprint 4
Description

CLOSED
Cannot Reproduce
None

People
Assignee
Reporter:

Watchers:

Dates

Due
Created

After clicking on Continua button, in Numero certificato page, the form is validated and fields Nome and Cognome in step 1/3 are highlighted in red. It should not

be validated on page load.

Activity
All | Comments Work Log History | Aclivity = Subversion

There are no comments yet on this issue.

Updated:
Resolved

Agile

‘Q Casajus Ripoll. Denis
x Diez Casamiquela, Adria

1 Start watching this issue

29/Feb/16

24/Feb/16 5:37 PM
26/Feb/16 9:58 AM
26/Feb/16 9:58 AM

Completed Sprint: Sprint 4 ended 01/Mar/16

View on Board
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Idiomes
L’aplicacié per defecte és en italia.

També esta desenvolupada en anglés.
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