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1.- Introduccié

1.- INTRODUCCIO

El treball de final de carrera que presentem stekalper suplir les necessitats de gestio
i organitzacio dell Concurs de Fotografia Matematica FotoMath 2011

Per fer-ho, s’ha tingut en compte el nombre de ipless participants, I'opinié dels
organitzadors i la versio préevia del sistema, qudetalla en les linies seguents.

El concursFotoMathva néixer amb I'objectiu principal de fer paleagptesencia de les
matematiques en la vida quotidiana, per tal déefemeés properes al public en general.

La primera edicio va sdfotoMath 2009 es plantejava com un certamen de caracter
biennal on els participants al concurs farien arriles seves fotografies i dades personals
seguint unes bases concretes penjades a la walommirs. Aquestes estipulaven, entre
altres coses, que I'entrega del material s’haviéedenitjancant correu electronic, amb els
diferents inconvenients que aixo comportava.

Els principals problemes que van sorgir durantil@@ra edicio foren:

1. haver de controlar tots els correus electronicsagtibaven,
2. revisar que les imatges complissin els requisitsqrenar part del concurs i
3. que les dades dels concursants fossin correctes.

Aquests punts suposaven per a I'organitzacié detws una enorme despesa de temps
i esforg.

Aixi, per millorar la gestié dels participants @&gsient concurdrotoMath 2011 ens
vam reunir amb els seus creadors per veure quatEssitats tenien i poder trobar-hi una
solucio adaptada a les seves necessitats. Lesus@mns extretes van ser:

1. es realitzaria un formulari web per a la introdoade les dades i I'enviament
de les imatges,

2. es guardaria tota la informacié entregada en usa Ha dades per a poder
gestionar millor el material.

Amb aquestes premisses s’ha elaborat i estruclipabjecte de la seglient manera:

* Una primera part amb la qual es pretén contexaaalitintroduir al lector en el
mon delsFrameworks qué son i com funcionen. A més, s’hi explicaré s
un patroMVC (Model View Controller)el model d’aplicacions webjango i
el llenguatge de programadiython

* Enuna segona part, s’abordara tot el que fa refexe.:
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1.- Introduccié

o la situacié anterior,

o la situacié a la que s’ha arribat, la qual comprén:
= el maquinari amb el que s’ha treballat,
= el programari que s’ha instal-lat i creat,

= el funcionament de [I'aplicaci6 desenvolupada i lavas
configuracio,

o [I'entorn de I'aplicacio.

» La tercera part del projecte s’ha reservat a |distie la viabilitat del projecte,
les millores per a futures edicions i les conclasiextretes de la feina feta.

* En els annexos, el lector pot trobar-hi tota lauteentacio i codi desenvolupat
gue no s’ha afeqit en la segona part del projeetetal de facilitar-ne la
lectura.
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2.- Frameworks

2.- INTRODUCCIO ALS FRAMEWORKS

En aquest capitol s’explicara que sonFesmeworks quins tipus n’existeixen i que hi
tenen a veure els patrons de disseny MVC.

També s’explicara que és Django, quines caradtprés principals té i quins requisits
de sistema necessita.

2.1.- ELS FRAMEWORKS

En programacio informatica urrameworkés considerat un entorn d’abstraccio on el
programari aporta funcionalitats generiques alesist les quals poden ser canviades
segons la codificacio de I'usuari, en aquest dgzogramador.

Aquestes funcionalitats, aquesta col-leccié dedidriiues de programari, proporcionen
unalnterficie deProgramacio dAplicacions coneguda com API.

Aixi, els entorns de treball disposen de caradiquiss principals que les distingeix de
les llibreries més tipiques. Aquestes caractetieigon:

* Inversié de control: a diferencia de les llibreries o les aplicacionssdari
habituals, el programa general de flux de contmkEs regeix per qui fa la
crida siné peFramework

» Comportament per defecte:'entorn de treball t¢ un comportament per
defecte.

» Extensibilitat: 'usuari pot ampliar les funcionalitats detameworkamb
funcions especifiques.

» Codi no modificable: tot i que I'usuari pot millorar o ampliar funciditats
al seu gust hi ha part de I'entorn de treball gpg@odra ser modificat ja que
forma part del funcionament basic del prepamework

Aixi, la creacié delsFrameworks s’origina per facilitar el desenvolupament de
programari, permeten als dissenyadors i prograrsagiedicar més temps a coneixer les
necessitats del sistema i no haver de dedicarfm®\eeir el sistema de detalls de baix
nivell, reduint aixi el temps de desenvolupament.

Fotomath'11 10



2.- Frameworks

Una de les estratégies utilitzades habitualmerd ereacié de projectes de programari
és la Top-Down que genera un resum del sistema sense especditatls. Els
Frameworkssegueixen la mateixa ideologia.

D’aquesta manera, el més interessant de cara@igonador sera la definicio de dades,
estructures i processament. La seva manipulacmidiferents tipus d’usuaris necessiten
introduir o extreure dades, quin tipus d’interfiaidilitzaran i amb quins privilegis,
formaran part del codi personalitzat pel programado

En qualsevol cas, cada tipus d’operacio, i cada daaterficie d’'usuari sera escrit i
integrat en I'entorn de treball fent les provedipents fins a la validacio final.

D’acord amb el que hem vist fins al moment els e#tade treball de programari
consten de “punts freds”, que defineixen tota Latertura del sistema, els components
basics aixi com les relacions que hi ha entre ellgunts calents”, que representen
aguelles parts on el programador utilitza el sepipcodi i el delFrameworkper afegir
funcionalitats especifiques al seu projecte.

En la taula que segueix es mostren alguns delsdetsisSrameworks

Conjunt de llibreries o classes reutilitzables @ersistemes d
programari.

D

De programari

Entorn utilitzat per implementar estructures estagdi’aplicacions
per a sistemes operatius especifics.

D'aplicacions Es van fer populars amb l'augment de les intesicggafiques

d’'usuari (GUI) ja que aquestes tendeixen a promauge estructura
estandard per a les aplicacions.

Entorn de treball de programari per desenvolupagingd web

D’aplicacions web L . j
dinamiques, aplicacions web o serveis web.

Suit d’aplicacions oficials per a DOS llangada &84 per correr en

Suit ofimatica el PC original d’IBM sota el sistema operatiu MS-£.0

[
o
J]
:
@
S
c
S
S
=
c
o
o
X
L
o
=
[}
IS
IS
S
I

Un conjunt de teories ampliament acceptades, sufiper servir

D n . D ] 0 2 0 ] v .
& conceptes com els principis per a la investigacio dins d'diciplina particular.

Taula 1: Tipologia d’alguns dels entorns de treball existents

Per tant es pot dir que un framework és I'esquedebre el qual diversos objectes sp
integrats per donar diferents funcionalitats al pexte.

O
>

Un cop vist a grans trets la funcionalitat i efsus deFrameworksens centrarem en
aguells que fan referéncia a la web i que podebratrdefinits en la seccid seglient.
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2.- Frameworks

2.2.- FRAMEWORK WEB

En les linies que segueixen es fara un resum tustiér I'aparicié dels entorns de
treball per a la web, es comentaran les caradtprést basiques d’aquegtsameworksi
els motius pels quals ens son d'utilitat en agpegecte.

Avui en dia, un entorn de treball d’aplicacions wéb un entorn de treball de
programari dissenyat per suportar el desenvolupadetes pagines web dinamiques, de
les aplicacions web i de serveis web. Aquest entiodra, doncs, la finalitat d’estalviar
tasques comuns, com per exemple: proveir el sssthumant el desenvolupament web de
llibreries per a bases de dades, plantilles o @eéstisessions.

En els seus principis, el disseny de la World Widkeb no era dinamic. Es codificava
HTML (HypefText Markup Language) fet a ma i es publicava sobre servidomls. we
Qualsevol modificacio de les pagines publicadeséswopodia ser feta pel seu autor.

Amb el temps es van introduir millores com l'estamtd CGlI Common Gateway
Interface) que proporcionava el que comencaria daserteraccio amb l'usuari i que
permetia la connexié d’aplicacions externes ambselsidors web. L'inconvenient que
tenia CGI era que podria afectar negativamenttiigega del servidor, ja que cada peticid
havia d’iniciar un procés per separat.

Els programadors, per la seva banda, volien unarnraegracio amb el servidor web
per tal de permetre més capacitat de transit apkésacions web.

Aixi, amb el servidorApache HTTP (Mpertext TransferProtocol), per exemple, es
suportaven els moduls per a execucions de codiratbb transmissio de peticions
especifiques de contingut dinamic. Altres servideeb, comApache Tomcates van
dissenyar especificament per gestionar el contidigdmic en I'execucio de codi escrit en
llenguatgelava

Gairebé al mateix temps, nous llenguatges es vaengielupar especificament per al
seu Us a la web, com aaldFusion PHP i Active ServerPages.

Mentre que la gran majoria de llenguatges dispenipler a programadors de pagines
web dinamiques tenien llibreries per facilitar tasques meés generals, les aplicacions web
sovint necessitaven llibreries especifiques.
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2.- Frameworks

Amb el temps, apareixen disameworksweb, on s’hi poden trobar llibreries utils per
al desenvolupament web en un entorn Unic i cohegeret agilitza les tasques en
aplicacions web. Exemples en s@avaEE WebObjectsweb2py OpenACS Ruby on
Rails, Zend Framework Django, essent aquest ultim I'escollit per al projecte.

La majoria dels entorns d’aplicacions web d’avid ds basen en el patré de disseny
MVC (ModelView Controller).

Quan és comencga a programar ens dediquem a eogiBtits trossos de codi. Amb la
practica, és bastant normal que necessitem cadpainger programa o trossos del mateix
en un altre lloc i comencar a modificar, ja queai que hem de fer s’assembla al que
teniem, pero no és exactament igual.

Quan un programador es veu obligat a fer aguestip@ayegada i una altra, a copiar |
enganxar el mateix codi i modificar una i altra agg, comenca a pensar en la forma de
fer aquest tros de codi de manera que la tascandar @ un altre lloc sigui més comoda
per a ell. El programador comenca a inventar diftsreormes de fer aquest tros de codi de
manera que sigui prou versatil i configurable ca@nmo haver-ho de retocar més. Hauria
de ser suficient amb portar la llibreria ja comgé#al’'un programa a un altre.

En la historia hi ha hagut milers de programadanb aquest problema i milers d’ells
han arribat a les mateixes solucions o formes dadeests trossos de codi de manera que
siguin completament reutilitzables. Aquestes solgison els “patrons de disseny” i en el
seu moment “la banda dels quatre” (quatre gurusadprogramacio,Erich Gamma,
Richard Helm, Ralph Johnson i John Vlissjdets van recopilar en un llibr&esign
Patterns. Elements of reusable Object-Orientedv&wé

Tot i que el llibre no va ser editat fins a la déxalels 1990 la idea dels patrons de
disseny va comencar a finals dels ‘70.

Un patr6 de disseny, doncs, no €s res meés que oh&® general a un problema.

Els patrons de disseny ens expliguen com fer @ren@®di seguint unes normes, de
manera que el nostre codi sigui reutilitzable, egup canviar, ampliar la seva
funcionalitat i un llarg etcetera sense necesgédbcar aquest codi.
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En la taula que segueix €és mostren alguns delgnzaéxistents:

> Creacionals Fabrica abstract; Métode de fabricacid Constructor virtual
[

©

B Estructurals Adaptador Pont Embolcall

2

=

=~ | De :

= | comportament | Ordre Interpret Observador

Taula 2: Relacié dels principals patrons de disseny editats per la “Banda dels Quatre”

També és el cas ddVC. Aquest patré va ser ideat pérygve Reenskaugl 1979
mentre treballava deroxambSmallTalk

Segons l'autor: Me creat el patré6 Model-Vista-Controlador com urmdugié obvia per
al problema general de donar el control als usuaibre la seva propia informacié des
de mdltiples perspectivés

Per tant, i segons els comentaris Reenskaugen la seva web, el Model Vista
Controlador “va ser creat per evitar la gran diferéncia entrereodel mental de 'usuari
huma i el model digital que existeix en I'ordinaddquesta solucié MVC ideal suporta la
idea de l'usuari en quan a vista i manipulacié @eihformacio del domini de forma
directa. L’estructura és util quan l'usuari necdasveure els mateixos elements del model
simultaniament en diferents contextos i/o des tiafits punts de vista.”

Una representacié d’aquesta idea seria:

Controller
1
User .3 Model
* *
View
* = Molts
Tool

Imatge 1: Idea del MVC segons el seu autor Trygve Reenskaug

Fotomath'11 14



2.- Frameworks

Aquest patro6 ‘arquitectonic’ separa el model deedadk la interficie d’'usuari gracies a
unes regles de ‘negoci’. La utilitzaciéo d’aquet rabds considera una bona practica, ja
que codifica en moduls i en promou la seva rerditiitd a més de permetre multiples
interficies.

Encara que MVC esta tipicament associada amb elarfeworks, és essencialment
una arquitectura. Aixo significa que es pot aplicéins i tot sense un llenguatge orientat
a objectes o0 una jerarquia de classes especifiques.

Per exemple, amb nomeés actijQuery() i bind(), és possible la construccio de
robustes aplicacionMVC en un cercador empradavaScript La clau és simplement
dividir les responsabilitats dels componewéC en seccions clarament definides de codi:

» Aquest codi que representa el model es fa carréestat, la Iogica de negoci,
la persisténcia, i les notificacions.
0 La persisténcia es pot implementar a través deagat®AJAX
0 Les notificacions poden ser atesesjQarery.trigger().
e El codi que representa el punt de vista s’encardegaonsultar el model i la
representacié de la vista.
o El codi de la vista pot ser implementat de moltesenes, incloent la
inserci6 de node®OM (Document Object Mode) HTML o CSS
(Cascadindgtyle Sheets).

El codi que representa el controlador s’encarregdadinicialitzacié del model i el
cablejat dels esdeveniments entre els elem€hkdL de la vista i el controlador d2OM i
entre el model i el codi de la vista, utilitzgQuery.bind().

Aixi, el patroMVC és podria entendre com:

i Controlador, és el
responsable de rebre

els esdeveniments
d'entrada de l'usuari.

Model, és el Vista, és la pagina
Sistema de Gestid HTML i el codi que
de la Base de proveeix de dades
Dades i la Logica dinamiques a
de Negoci. aquesta pagina.
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La finalitat d’aquest patr6 de disseny és millofar reutilitzacio mitjancant el
desacoblament entre la vista i el model.

Els elements del patré son els seguents:

Es responsable d’accedir a la capa d’emmagatzentstgéades. L'estructura
ideal és que el model sigui independent del sisieramagatzematge

Es qui defineix les regles de negoci (la funcidaaliel sistema).
Un exemple en seridSi la mercaderia demanada no es troba en el maagat;
consultar el temps de lliurament estandard del prdor”.

™~

També porta un registre de les vistes i controkdet sistema.

Si estem davant d’'un model actiu, notificara aVistes els canvis que en lgs
dades pugui produir un agent extern.
Per exemple, un fitxer que actualitza les dades, temporitzador que
desencadena una insercio, etcetera.

Rep els esdeveniments d’entrada (un clic, un camwuin camp de text, etc.).

Conté regles de gestié d’esdeveniments, del tiglisEsdeveniment Z, llavors
Accidé W".

Aquestes accions poden suposar peticions al mdoeleoles vistes.

Una d’aquestes peticions a les vistes pot ser uda al metodéActualitzar ()”.
Una petici6é al model pot s&€Coneixer_temps_entrega(nova_ordre_venta)”.

Controlador

Es responsable de rebre dades del model i elsare$trsuari

Tenen un registre del seu controlador associat.

Poden donar el servei d’ “Actualitzacio ()", peragigui invocat pel controladg
o pel model (quan és un model actiu que informa danvis en les dades
produides per altres agents).

=

Taula 3: Relacio de responsabilitats dins el patré MVC
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Encara que es poden trobar diferents implementaderMVC el flux general entre el
sistema i 'usuari huma podria ser com el que s&gue

L'usuari interactua amb la interficie d'usuari d'alguna manera (per exemple, l'usuari
prem un botg, enllag, ...).

El controlador rep (per part dels objectes de la interficie-vista) la notificacié de I'accio
demanada per l'usuari.

El controlador gestiona I'esdeveniment que arriba, freqlientment a través d'un gestor
d'esdeveniments (handler) o callback.

El controlador accedeix al model, actualitzant-lo, possiblement modificant de forma
adequada a l'accié demanada per l'usuari (per exemple, el controlador actualitza el
carro de la compra de I'usuari).

4 4 3

Els controladors complexos estan sovint estructurats usant un patré que encapsula les
accions i simplifica la seva extensid.

El controlador delega als objectes de la vista la tasca de desplegar la interficie d'usuari.

La vista obté les seves dades del model per generar la interficie apropiada per a
I'usuari on es reflecteix els canvis en el model (per exemple, produeix un llistat del
contingut del carro de la compra).

Imatge 2: Flux de control de MVC

La majoria dels entornMVC segueixen una arquitectutfRush”. Aquests entorns
utilitzen les accions que realitzen els tractamesgsierits i després “empenyen” les dades
cap a la vista de resultats. En s6n exemildsy on Rail$ Django.

Una alternativa a aquesta arquitecturéResl”. En aquest cas és comenca amb la capa
de visualitzacié on s’hi mostren els resultatsatest controladors com es necessita per, en
molts casos, una sola vista.
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Per tant, les avantatges que és poden tenir entecankhora de treballar amidVC

« Es possiblgenir diferents vistes per a un mateix model (representacié d’un
conjunt de dades com una taula o llista d'imatges).

« Es possibleconstruir noves vistessense necessitat de modificar el model
subjacent.

* Proporciona ummecanisme de configuraciGa components complexos molts
més tractable que el purament basat en esdevesirf@model es pot veure
com una representacio estructurada de I'estat iseelaccio).

Aixi doncs un cop definit el pat®dVC retornem a concretar disameworksweh les
caracteristiques dels quals és detallen en elesegfiunts:

Les pagines web dinamiques solen tenir dues pdrta: seraHTML estatic I'altra part
estara formada per codi que generara aquest HTML.

Si considerem I'exemple d'un comerciant de fruitaba25 varietats per vendre, en una
pagina web estatica aquest comerciant hauria de 2& pagines, una per cada un dels
seus productes amb les diferents caracteristigpesadh un; En una web dinamica aquest
comerciant només haura de connectar la pagina wémata a la base de dades on hi
consten les caracteristiques de les 25 varietats.

En una plantilla, les variables del llenguatge degmmacié és poden inserir sense
utilitzar codi, d’aquesta manera és perd la netssd¢ conéixer el llenguatge a I'hora de
fer modificacions en la web. Aixi és crea una sintgue diferencia 'HTML de les

variables.

!
o
=
0
Q@
.'._=
c
<
o

Molts entorns d’aplicacions Web creen un sisteniéican [API] per a un motor de base
de dades.

D’aquesta manera les aplicacions web poden tretzatd una varietat de bases de dades
sense canvis en el codi, i permetent als prograradcgballar amb conceptes d’alt nivell.
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L’assignaci6 dURL de l'entorn de treball facilital mecanisme pel qual el
framework interpreta les URL.

Alguns entorns com Django coincideix 'URL donada, la modifica, en contra
dels patrons predeterminats que utilitzen exprassigegulars. Altres entorns
tradueixen 'URL donada en una que el motor recanei

Un sistema d’assignacié d’adreces URL que utildzeeconeixement de patrons o
la reescriptura d’'URL permet adreces URL més “abiggl, augmentant la
simplicitat del lloc i permetent una millor indexédpels motors de cerca.

Per exemple, una URL que acaba amb
“/ pag.cgi?cate=entrants&topic=amanida”
es pot canviar a simplement “/pag/entrants/amanida”

Aix0 fa que 'URL sigui més facil de llegir i propgona als motors de cerca millor
informacio sobre I'arquitectura del lloc.

Alguns entorns redueixen la configuracio de legcaplons web mitjancant I'is de
la introspeccio i/o després de seguir certes canves.

Per exemple, molts entorns de Java utilitzen H#terncom una capa de
persisténcia, la qual cosa pot generar un esquambade de dades en temps
d’execucié capa¢ de mantenir la informacié necéssakix0 permet que el
dissenyador de l'aplicacio pugui dissenyar objedesiegoci sense necessitat de
definir explicitament un esquema de base de d&te&uby on Rails també pot
funcionar en sentit invers, és a dir, definir legppetats dels objectes del model en
temps d’execucio basant-lo en un esquema de batzdés.

tomatica

=)
@
0
(&S]
@®
—
=
2
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=
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O

Alguns entorns de treball d’aplicacions web dispodentorns amb autenticacio i
autoritzacid de manera que permeten al servidor mebtificar els usuaris de
I'aplicacio, i restringir I'accés a les funcionshse la base d’alguns criteris definits.

Seguretat

Servira per reduir I'is d’ample de banda, la caretpl servidor entre altres
utilitats.

D’aquesta manera la memoria cau web emmagatzeniescogls documents que
passen a través d’ella. D’aquesta manera lesalds posteriors poden ser ateses
des de la mateixa memoria cau.

MemoOaria cau

Un cop vistes les caracteristiques ens centrareat lermmeworkutilitzat per a aquest
projecte.
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2.3.- DJANGO

Va ser desenvolupat per gestionar diverses paginestades a noticies de la World
Company de Lawrence, Kansas, i va ser alliberadaillic sota una llicénci8SD" el
juliol de 2005.

Django és avui unFramework de desenvolupament web de codi obert, escrit en
Python que compleix en certa mesura el paradigmd/idelel Vista Controlador.

Pythonés usat en totes les parts Beilmework fins i tot en configuracions, arxius, i en
els models de dades.

L’objectiu fonamental d®jango és facilitar la creacio de llocs web complexosambs
emfasi en la reutilitzacid, la connectivitat i exddilitat de components, el
desenvolupament rapid i el principilo et repeteixis'(DRY, de I'anglésYour say Repeat
Yourselj.

Django també proporciona una opcié administrat®@UA (crear, llegir, actualitzar i
eliminar) de la interficie que es genera de fornmamica a través de la introspeccio i
configurar a través de models d’administracio.

Algunes pagines utilitzebjango des de fa temps, com la welSdotify Aquesta és
una pagina des de la qual es permet escoltar masitaes d’'Internet sense haver de
comprar-la o descarregar-la. A més, el seu aplicatirmet gestionar les biblioteques
musicals de l'usuari des de qualsevol disposityitali

El seu nom li ve donat en honor al guitarristaadz Pjango Reinhardt

Els origens d®jango com administrador de pagines de noticies son eisdm el seu
disseny, ja que proporciona una serie de caraiitgeres que faciliten el desenvolupament
rapid de pagines orientades a continguts.

Per exemple, en lloc de necessitar que els desgraaidrs escriguin controladors i
vistes per a les arees d’administracié d’'una paddjango incorpora una aplicacié per
administrar els continguts.

! Llicéncia BSD: La Llicéncia de Distribucié de Pragnari de Berkeley (anglés: Berkeley Software Diatidn o
BSD) no imposa cap restriccio als desenvolupaderpbgramari pel que fa a la utilitzacié posteridel codi en
derivats i llicencies d'aguests programes. Aqugsist de llicencia permet als programadors utilitzanodificar i
distribuir a tercers el codi font i el codi binadiel programari original amb o sense modificacioBls treballs derivats
poden optar a llicencies de codi obert o comercial.
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Aquesta aplicacio es pot incloure com a part désgual pagina feta ambjangoi pot
administrar diverses pagines fetes apjango a partir d’'una sola instal-lacié. Permet la
creacio, actualitzacio i eliminacié d’objectes amtingut, portant un registre de totes les
accions realitzades sobre cada un.

Django també proporciona una interficie per administrlr @suaris i els grups
d’usuaris (incloent una assignacié detallada deers).

A més dels arxius que s’han comer@@ngotambé inclou:

* Un sistema de redireccioldRL.

* Un sistema de comentaris.

* Eines per a sindicar contingut \R5S/0 Atom

* Un servidor web independent i lleuger per a desepament i proves.

* Un sistema de validacié que permet diferenciareelets etiquetesiTML i
els valors susceptibles de ser guardats en ladeadades.

e« Un entorn d’emmagatzematge de memoria cau que groutilitzat per
gualsevol dels metodes de memoria cau.

» Suport per les classes NMeddlewareque poden intervenir en diverses etapes
de processament de sol-licituds i dur a termeulesidns habituals.

* Un sistema intern que permet comunicar esdevengmamtre components
d’'una aplicacio a través de senyals preestablertes.

* Un sistema d’internacionalitzacié, incloent lesdtrecions dels propis
components dBjangoen diferents idiomes.

e Un sistema de serialitzaci6 que pot produir i Hegepresentacions
XML (eXtensible Markup Language i/o JSON (&vaScriptObject Notation)
de les instancies de model dg@ngo.

* Un sistema per estendre les capacitats del motpladdilles.

* Una interficie creada anfythonper a unitaries.

El nucli deDjango consisteix en una assignacio entre objecte iitetpge hi ha entre:

» els models de dades (definit com les classeBydleon) i una base de dades
relacional (‘fmnodel.py),

* un sistema per processar les sol-licituds amb stersa de plantilles web
(“views.py) i una expressio regular obtinguda peRL (“ Controller’).

Tot i aix0 existeixen diferencies entre la nomenekDjangoi el patroMVC.
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Aquest fet es deu a que el dissenyDgiEngo no es va voler vincular a res en particular
sin6 que es volia desenvolupar una eina que foasiel millor possible.

Si bé és cert que s’assembla molt a la implementdel patroMVC, per Django la
view descriuquines dades seran presentades com es veuran. En el format de les dades

€s on entren en joc élsmplates

Django aparenta implementar el patddVC, pero el tontroladof de MVC és
anomenatvistd’ en Djangoi la “vistd’ de MVC és ‘templaté en Django.

Es diu que etontroller d’'un MVC classic esta representat pel prepamework Es a
dir, el sistema que envia waquesta lavista corresponent, d’acord amb la configuracio

d’URL deDjango (arxiu de configuracio).

En el cas de voler fer una correspondencia clatee édjango i MVC seria un
Framework MTVModel, Template View.

Tenint en compte I'arquitectura, veurem a grants tcem es processa wequesten
Django

El flux de dades es pot representar com:

Browser

HTTP

FodPythonHandler

HitpReguest

Reguest
Middleware

Response
Middleware

404/500
Response

Response?

————— Request Exception Handler =

Response

Exception
Hiddleware

\

Exception

View

) Response?
Middleware

—————— View Exception Handler = == o= o= -

wpa h

Imatge 3: Flux complet de Django en petici6 i resposta
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Quan Django rep un peticiorequest el primer que es fa és crear un objecte
HTTPrequestque la representa i servira com a abstraccio neballar sobre diferents
servidors.

Després es realitza la resolucio dé&JRL. Aixo consisteix en seleccionar la funcié del
view (a partir de laURL especificada en akques)t que participara en la creacié del
response

Una vegada que hem resolt quina funcio resoldidR& especificada, s’invoca a la
funcid viewamb lapeticio com a primer parametre. Aqui es realitza el ttgizdat com:

* consultes a la base de dades,
e carrega déemplated generacio dHTML.

Es retorna un objectd TTPresponse una excepcio.

A més, Django proveeix tres punts diferents en els que permetwgar classes
Middlewaré, préviament definides a l'arxiu de configuraciénaJmateixa classe pot
executar-se en més d’'un punt, aguestes sén lesngpci

* Request middlewares’executa després de crear I'objecte sol- licHIdP,
pero abans de resoldreUdRL, permetent modificar I'objecteeticio o tornar
unarespostapropia abans que la resta de I'aplicacio s’executi

* View middleware és executat després de la resolucié d¢R&, pero abans
d’executar lavista corresponent. Permet executar operacions abasspréab
de I'execucio de la vista. hastapodria arribar a no executar-se en absolut.

* Response middlewars’executa al final, després que I'objerteponséhagi
estat creat i abans de lliurar-lo al client. Eslitesit per realitzar les
modificacions finals.

Django per treballar necessita tenir instal- lat:

* Python
» Servidor web i mod_wsgWeb ServerGatewaylnterface)
* Motor de base de dades. Segons quin s’instalrleésssari afegir mées paquets.

2 Middleware és un programari que assisteix a unacagiid per interactuar o comunicar-se amb altresiegaions,
software, xarxes, maquinari i / o sistemes operatAguest simplifica el treball dels programadors lancomplexa
tasca de generar les connexions que sén necessEmiads sistemes distribuits. D'aquesta maneraregepix una
solucié que millora la qualitat de servei, seguteenviament de missatges, directori de servei, etc
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3.- FOTOMATH

En aquest capitol es parlara sobre la welFateMath en la versié anterior i quines
eren les necessitats que s’havien d'implementael @ou projecte, tant en el servidor de
proves com en el servidor final.

També s’explicara el programari instal-lat finaltpequé fa i com funciona. Es
detallara el procés d'instal-lacid i configuracil chateix juntament amb els motius que
han dut a fer-lo d’aquesta manera.

3.1.- WEB FOTOMATH 2011

El projecte esta centrat en desenvolupar duesagits. Per un costat, es gestionaran
els participants al concurs. Per l'altre, es gestian les imatges que aquests hi faran
arribar. Aixo vol dir que aquestes dues noves agions s’hauran d’adaptar a I'entorn ja
desenvolupat per al primer concurs.

L’estructura de FotoMathés una pagina web on es pot observar el nom deinten
en la part superior i un menu just a sota ambifesetits seccions que disposa la web.

[ & FotoMath 2011

II concurs de fotografia matematica

Bases Formulari Premis Jurat Exposicio Enllagos

Presentacié

Aquest concurs va neixer amb l'objectiu de fer palesa la preséncia de les matematiques en la vida
quotidiana, aixi com d'animar a la recerca, la creativitat | la divulgacié d'aquesta ciencia. L'éxit de la seva
primera edicio FotoMath 2009, ens ha animat a convertir-lo en un certamen de caracter biennal. Animeu-
vos a participar!

"Més de la meitat del cervell huma es dedica al procés de veure i interpretar alld que un veu. Fer que un
fenémen sigui visible és ampliar extraordinariament la nostra capacitat per a comprendre’l.” (John D. Bernal
cientific ifandés, 1901-1971)

"\osté pot triar entre tenir unes certes nocions clares de matematica o no tenir-les, perd ha de saber que
si no les té, és vosté una persoha molt més manipulable que en el cas contrari." (Cita extreta de "El hombre
anumérice” de John Allen Paulos, professor de matematiques | escriptor d'assajos divulgatius sobre matematiques. Estats
Units, 1945)

(" .‘ ~ [ Els continguis d"aquesl web estan subjectes a una llicencia Cres
s e s e N N e S S \Desenvolupat amb django ~,
iy | | I i | | 1 G QiR { | I |

Imatge 4: Web FotoMath

3 http://www.fotomath.udl.cat
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El menu consta de set botons, amb les seglentnspci

Inici (Presentacio de la web)

Bases (Bases al concurs)

Formulari (Formulari a emplenar per participar Ecomcurs)

Premis (Els premis per als guanyadors del concurs)

Jurat (Fotografia i descripcio dels componentgutak)

Exposicié (Apartat on es representen totes lesgesatlel concurs)
Enllacos (Diferents enllagcos a altres concurs@darges matematiques)

NogosrwdE

3.2.- ESPECIFICACIONS DEL SERVIDOR FOTOMATH

El servidor en el qual es troba allotjada la weli-doMath és una maquina virtual de
la propia UdL, amb sistema opera@entOS5 de Linux.

Dins d’aquest servidor virtual s’hi ha instal- lat:

» Apacheversio 2.2.3

* Modul WSGlversio 3.3
* Pythonversi6 2.7.1

* Djangoversio 1.2.5

* Psycopg2rersio 2.4

» PostgreSQlversio 9.0

3.3.- ESPECIFICACIONS DEL SERVIDOR DE PROVES

El servidor de proves és el meu ordinador persd&rakl que s’ha instal-lat el mateix
programari que en el servidofFotoMath per prevenir possibles problemes
d’'incompatibilitats a I'nora de desenvolupar elgnamari.

Aquest equip de proves s’ha muntat amb un sistgraeatbuUbuntul1l.4 ja que aquest
era el que s’adaptava millor a les nostres nee¢ssh aportar de sefgthon2.7.1.

Pel que fa a la resta de programari instal-lat inbahvariacié respecte el servidor
FotoMath

En els apartats que segueixen s’ampliaran les teaistiques del programari descrit.

D’aquesta manera el lector coneixera millor elsnelets instal-lats en el servidor i en la
maquina de proves.
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3.4.- DESCRIPCIO DEL PROGRAMARI INSTAL-LAT

Pythonés un llenguatge de programacio interpretat diakell i proposit general d’on
en destaca la llegibilitat del codi. Aixi, és disp d’'una sintaxi molt clara, amb una
biblioteca estandard amplia.

Un tret caracteristic déython que el fa Unic entre els llenguatges de programas
I'is de la sagnia de delimitadors de bloc, quearallmés encara la llegibilitat. A més,
suporta multiples paradigmes de programacio. Nlimé& a la programacio orientada a
objectes sind que també pot treballar amb elssedtilprogramacio funcional. Una altra
caracteristica és que édyhamically typetfent que la comprovacio de la tipificacio es
faci durant I'execucié i no la compilacio. Aixi urnariable pot fer referencia a un valor de
gualsevol tipus.

La implementacié de referéncia Bgthon(CPythor) és gratuit, €s programari de codi
obert, té un model de desenvolupament basat enmardtat tot i que €s administrat per la
fundacioé sense anim de ludPgthon Software Foundation

Aquest llenguatge de programacio s'utilitza fredgireant per a aplicacions web, per
exemple, a través dmod_wsgi(Web Server Gateway Interface) per al servidor web
Apache essent una API estandard per facilitar aguegtesaaions.

Python també s'utilitza enFrameworks d’aplicacions web conmDjango, Pylons
TurboGearsweb2py

Les biblioteques comNumPy SciPy i Matplotlib permeten utilitzarPython en la
computacié cientifica de manera efectiva.

Pythonha estat incorporat amb éxit en una série de ptedwde programari com un
llenguatge de script, en el programari de métode dements finits, coOrABAQUS
paquets d’animacié 3D, corHoudini, Maya MotionBuilder, Softimage Cinema4D,
BodyPaint 3D programes d’imatges 2D coBIMP, Inkscape Scribusi Paint Shop Pro

Fins i tot s’ha utilitzat en diversos videojocsa bstat adoptat com a primer dels tres
llenguatges de programacié disponible&@ogle App Engingdes del maig de 2011),

desbancaniavai Go.

A causa de les seves similituds amsp, Pythontambé s’ha utilitzat en intel-ligéncia
artificial.
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Per a molts sistemes operatiBythonés un component estandard i ve amb la majoria
de distribucionsLinux, NetBSD OpenBSDi Mac OS Xpodent-se utilitzar des de la
terminal. Una serie de distribucions Haux utilitzen instal-ladors escrits dfython
Ubuntu utilitza l'instal-lador Ubiquity, mentre queRed Hat Linuxi Fedora utilitzen
l'instal-lador Anaconda Gentoo Linuxfa un UusPythonen el seu sistema de gestio de
paquetsPardusl’utilitza per a I'administracio i durant I'arreada del sistema.

Entre els usuaris deythonpodem trobalfouTubeo el clientBit Torrentoriginal. Les
grans empreses que fan GsRy¢honsénGoogle Yahog CERN NASA ILM* i ITA>.

L’Apache HTTP Serverconegut comApache és un programari de servidor web que
destaca per jugar un paper clau en el creixem@mlide laworld Wide Web

En 2009 es va convertir en el primer programarseiidor web a superar la fita de
100 milions de llocs web.

Apacheva ser la primera alternativa viable al servidebWetscapeCommunications
Corporation (actualment conegut com a servidor weOrdicleiPlane), i des d’aleshores
ha evolucionat per competir amb altres servidord we termes de funcionalitat i
rendiment.

Normalment s’executa en un sistema tiplrex encara que esta disponible per a una
amplia varietat de sistemes operatius, inclde@NU, FreeBSD Linux, Solaris NetWare
deNovell AmigaOSMac OS XMicrosoft WindowsOS/2 TPF i eComStation

Aquest servidor web suporta diverses funcionalitatsltes implementades com a
moduls compilats que estenen la funcionalitat dmllin Aquests poden incloure des de
suport a llenguatges de programacio de serviderdiasquemes d’autenticacio.

Algunes interficies de llenguatge comunes suparted_per] mod_pythonmod_wsgi,
Tcl, i PHP. Alguns moduls d’autenticacié populars incloumod accessmod_authi
mod_digest

A més, Apache ofereix missatges d'error personalitzables, baskes dades
d’autenticacié basades &GBD ($tema deGestid deBases dddades, i negociacio de
continguts. També esta suportat per diverses iaiesf grafiques d’'usuariGUIs) que
permeten configurar el servidor més facil i inkdtnent.

* Industrial Light & Magic: Companyia d’efectes visadlindada per George Lucas i guanyadora d'un Oscar.
® ITA Software: companyia fundada per cientifics dél' Many 1996 i adquirida per Google en 2010.
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L’arquitectura del servidoApacheés per tant molt modular. El servidor consta d’'una
seccidcorei molta de la funcionalitat que es podria consadé@sica per un servidor web
esta en forma de moduls. Alguns d’aquests son:

 mod_sst Comunicacions segures via TLS.

* mod_rewrite- Reescriptura de direccions servides (se sakaail per
transformar pagines dinamiques com .php a pagstasiques .html).

* mod_dav- Suport del protocol WebDAV (RFC 2518).

 mod_deflate - Compressio transparent amb ['algoritndeflate del
contingut enviat al client.

* mod_auth_ldap Permet autenticar usuaris a un servidoAP.

* mod_proxy_ajp- Connector per enllagar amb el servidakarta Tomcat
de pagines dinamiqudswva(serviets JSP.

El servidor de base es pot estendre mitjancamidasié de moduls externs, entre els
guals trobem:

* mod_perl- Pagines dinamiques amb Perl.

* mod_php- Pagines dinamiques amb PHP.

 mod_python Pagines dinamiques amb Python.

* mod_rexx- Pagines dinamiques amb REXX i Object REXX.

* mod_ruby- Pagines dinamiques amb Ruby.
 mod_aspdotnet Pagines dinamiques amb .NET_de_Microsoft.

L’hostatge virtual permet a una instal- laci®\pacheservir molts llocs web diferents.
Per exemple, una maquina, amb una instal-laci6 gevir al mateix temps
www.exemple.comwww.prova.comexemple.prova.coretc.

Apacheés desenvolupat i mantingut per una comunitattatlwky desenvolupadors sota
Apache Software FoundatioA més, es troba publicat sota la seva propiarnb@ i és
programari de codi obert.

Des d'abril de 1996, és considera el programarsel@idorHTTP més popular. El
maig de 2011 es va estimar que s'utilitzava er3éb @le tots els llocs web i el 66% dels
més actius.
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Mod_wsgi és un modul ddpache HTTPServercreat perGraham Dumpletorgue
proporciona una interficie compatiolgSGl per allotjar les aplicacions web basades en
Python2.3 o superior que treballen soldyeache Des de la versio 3.0pod_wsgisuporta
Python2.6 i 3.1.

Per tantmod_wsgiés una alternativa mod_pythonCGI i FastCGl per les solucions
d’integracié web efPython

Psycopgés I'adaptador d@ostgreSQLmeés popular per al llenguatge de programacio
Python En el seu nucli s'aplica plenamentRjthonDB API 2.0. Diverses extensions
permeten 'accés a moltes de les caracteristiquesfgreixPostgreSQL

PostgreSQlés un sistema de gestié de base de dades reladiana, publicat sota la
llicenciaBSD

Com molts altres projectes de codi obert, el deslepament ddPostgreSQLno és
manejat per una empresa 0 una persona, siné quiirigs per una comunitat de
desenvolupadors que treballen de forma desintetassdtruista, lliure i recolzats per
organitzacions comercials. Aguesta comunitat ésomérada elPGDG (PostgreSQL
Global Development Grogp

Algunes de les seves principals caracteristiques so

PostgreSQlproveeix nadivament suport per:
= Adreces MAC (MediaAccessControl).
= Vectors.
= Text de llarg il limitat.
= Nombres de precisié arbitraria.
* Blocs d’'adreces estZIDR (ClasslesgnterDomainRouting).
= Figures geometriques (amb una varietat de fun@essciades)
= AdrecedP ( InternetProtoco) (IPv4i IPv6).
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Blocs de codi que s’executen en el servidor. Pagerescrits en diversos llenguatges, amb
la poténcia que cadascun d'ells déna, des de lesadpns basiques de programacio, tals
com a bifurcacions i bucles, fins a les complegiti la programacio orientada a objectes o
la programacio funcional.

Les llancadorediiggersen anglées) sén funcions enllagades a operacidme s dades.
Alguns dels llenguatges que es poden usar sOeglests:

= Un llenguatge propi anomenat/PgSQL(similar alPL/SQLd’oracle).

= C.

= C++.
% = Java PL/Java web
-g =  PL/Perl
T * PL/Python

=  PL/Ruby

= PL/sh

= PL/Tcl

= PL/Scheme
= Llenguatge per a aplicacions estadistiques R pig dePL/R

PostgreSQLsuporta funcions que retornen “files”, on la siatipot tractar-se com un
conjunt de valors que poden ser tractats iguakdfilmretornada per una consulta.

Les funcions poden ser definides per executar-de elevdrets del propi usuari o amb els
drets d’'un usuari préviament definit. El concepgefahcions, en altreBBMS s6n moltes
vegades referides com a “procediments emmagatze(stiged proceduresn anglés).

Un llancador arigger es defineix en una accié especifica basada emalgosa ocurrent

dins de la base de dades. BostgreSQLaix0 significa I'execucié d'un procediment
emmagatzemat basat en una determinada accié sobréaula especifica. Ara tots els
llancadors es defineixen per sis caracteristiques:

= El nom del llangador trigger.
= Elmoment en que el llancador ha d'arrencar.
= |’esdeveniment del llancador haura d'activarders...

Triggers

= Lataulaon el llangcador s’activara.
= La freqiéncia de I'execucio.
= La funci6é que podria ser cridada.

Llavors combinant aquestes sis caracteristiqiestgreSQLpermet crear una amplia
funcionalitat a través del seu sistema d’activagdllangadors.
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Mitjangant un sistema denomindl/CC (Accés concurrent multivergi®ostgreSQLlpermet
a un procés escriure en una taula, mentre uns atreedeixen a la mateixa taula sense
necessitat de bloquejos.

Cada usuari obté una visi6 consistent de I'Gltinywé se li va fer una assignacamihmi).
Aquesta estratégia €s superior a I's de bloquegostaula o per files comuna en altres
bases, eliminant la necessitat de I'Us de bloquejpHcits.

Alta concurréncia

Claus alienes també denominades Claus Foréoresgh keys
Vistes.

Integritat transaccional.

Heréncia de taules.

Tipus de dades i operacions geometriques.

Suport per a transaccions distribuides que pernfEistgreSQLintegrar-se en un sistema
distribuit format per diversos recursos (per exempha base de dadPsstgreSQL una
altra Oracle, una cua de missatgeBM MQ JMSi un ERP SAIp gestionat per un servidor
d’aplicacions on I'exit (“commit”) de la transaccilobal és el resultat de I'exit de les
transaccions locals.

Taula 4: Caracteristiques de PostgreSQL

En l'apartat 2.3 s’ha descrit breument qu®gsiga En aquest apartat s’explicara com
funciona i quines parts I'integren per poder enteridts els passos que es descriuran en la
part de configuracions.

En Djangotenim els conceptes de projectes i aplicacionspidjecte engloba diverses
aplicacions i les fa treballar juntes per produiresultat que veu I'usuari, generalment un
portal web.

Com s’ha comentat abans, &jango hi ha projectes i aplicacions. Normalment
treballem sobre les aplicacions (cadascuna en rmaaboli dins del projecte) i quan
'aplicacio esta implementada I'activem dins delstne portal associant-la a UWRL
editant el fitxewrls.pydel projecte.

Fotomath'11 31



4.- Formulari Web

Les aplicacions normalment es componen dels segétarments:

* urls.py: En aquest fitxer s’especifica quines rutes déJRL van a cada
funcié Python que les implementaDjango ofereix un sistema de maneig
d’URL basat en expressions regulars que associa unassikpregular a una
vista. Per dissenyar 1&4RL d’una aplicacidDjango, es construeix una mena
de taula que mapeja patron®J&L a funcionsPythonper executar (vistes).
Amb aixd s’aconsegueix que I&RL estiguin desacoblades de la resta de
I'aplicacio.

* views.py: En aquest fitxer és on estara el codi que impléananla
“intel-ligéncia”, que curiosament éjango en diuen “vistes” (en la majoria
d’altres entorndVC ho denominarien “controlador”) o la part dinamiz
cada pagina web. Hauria de validar que totes leesdalel mateix sén
correctes. Generalment les vistes acaben retombatun codHTTP (com
404, 500, etc) o una plantilla .html a la qualiggbsen una serie de dades.

» plantilles: les plantilles otemplatessén fitxers amb formatHTML en els
guals podem posar codi en el llenguatge de plastdeDjango Encara que
les plantilles poden ser perfectament fitxelfEBML sense codi de plantilla,
generalment les utilitzarem renderitzades al fihalha vista i amb certs
valors que la vista li passa perqué els visualitzi.

* models.py aqui és on anem a definir els models que faremwirgeer les
nostres dades, és a dir, les classes que repnesetga nostres dades. En
Django encara que podem accedir directament a la baskadks usant el
llenguatgeSQL gairebé mai ho farem aixi, siné que definirem Hestres
classes aimodelspy de cada aplicacié i executarerm&nage.py syncdb
perqué es “converteixi” en taules i regist®QL a la base de dades real.
Després des del nostre codi (és a dir, des deolases vistes) farem servir
aguestes dades com a objectes. Els modeldDjango es defineixen
generalment creant variables de classe com regigetipus s’especifica
amb una assignacio al tipus correcte, per exemplem =
models.CharField (max_length = 255) ).
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FotoMath 2011 ﬁ

s de fotografia matemati

J Presentacit

b 1. En navegador envia una sol-licitud.
e 2. La URL interpetra la sol-licitud i ubica la vista apropiada.
i 3. La vista interactua amb el model per obtenir dades.
;E 4. La vista crida a la plantilla (Template).
0 5. La plantilla renderitza la resposta a la sol-licitud del navegador.

Imatge 5: Funcionament Django

3.5.- INSTAL-LACIO, ESTRUCTURA | CONFIGURACIO

Per poder desenvolupar la nostra aplicacio i @stejen un entorn de treball real el
primer que hem d’entendre és que necessitem uilseweb capa¢ de comunicar-se amb
Djanga Per aquest fi teniWSGI

Tal com s’ha descrit anteriormeMSGlés un estandard de comunicacié que utilitzen
els servidors web per poder interpretar el cods Beameworksde Python WSGIté una
“limitacié” i és que no pot servir el contingut ast (s, imatges, css,.) només
s’encarrega del contingut dinamic.

Arribats a aquest punt veiem que hi ha una neegskitde poder dividir una peticié en
dues parts, una per a que la interpreti el serwigiy (part estatica), i una altra per passar-
s’ho aWSGI(el contingut dinamic)Apacheés capac de fer aixd sense cap problema.
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A continuacio es mostrara un diagrama d’aquestidmacnent:

Internet i*) i ] » Apache2 S

.

WSGI wﬁu

Wicr

Template 4 I T3 | g Base
Django | Django W‘f '- 9 De
| _ b | Dades

D S |_ i !1‘

Imatge 6: Diagrama de flux d'una peticio des de Int  ernet

Després de fer-nos una idea de com funcionen lgsigres, anem a descriure els
passos a seguir per una correcta instal-lacié rdgkgmari necessari per desenvolupar el
projecte. Aquesta tasca es pot dur a terme desyigéénil (com s’ha fet en el nostre cas) o
des de l'aplicacio que facilifainux per a la instal- lacié de software Sginaptic

Si s’opta per fer-ho des de 8Ynaptic els paquets necessaris que s’han de marcar per
ser instal- lats son:

* Apache2

* Libapache2-mod-wsgi
* python-django

» postgresq|

* python-psycopg?2

Aquesta instal-lacié perd no es la recomanada gaequmolts casos podem no trobar
les versions que nosaltres desitgem instal- larelEBynaptictrobem les ultimes versions
de programari que podrien no ser compatibles argbnaprogramari que tinguéssim
instal-lat o no coincidir amb el que es desitjarterstal- lat.
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Si pel contrari s’opta per fer-ho des del termimatontinuacié es descriura breument
com fer-ho:

Primerament realitzarem la instal-laci®Adache2 Per fer-ho escriurem en el terminal
la comanda:

$ sudo aptitude install apache2

nemessis@nemessis:~$ sudo aptitude install apache2]]

Imatge 7: Instal-lacié d’Apache2

Després d'instal-lar el nostre serviddpache2 haurem d’instal-latWSGl per a la
gestio dePythoni del contingut dinamic, per fer-ho escriurem eteaminal:

$ sudo apt-get install libapache2-mod-wsgi

nemessis@nemessis:~$ sudo apt-get install libapache2-mod-wsgi]]

Imatge 8: Instal-lacioé del médul WSGI
Un cop fet aix0 ja podem instal- Bjango.

Per fer-ho anirem a la pagina oficial dgngo (http://django.e3/

Seguirem el passos descrits a continuacio:

Descarregar el paquet: Django-1.2.5.tar.gz
Descomprimir-lo: tar xzvf Django-1.2.5.tar.gz
Entrem a la carpeta: cd Django-1.2.5
Instal-lem Django: sudo python setup.py install

Després de seguir aquests passos, anem a verificar si la instal-laci6
s’ha dut a terme correctament. Escriurem en el nost re terminal python
per executar I'intérpret de Python, importarem djan go i consultarem la
versié instal-lada.

$ python

$ import django
$ django.VERSION
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nemessis@nemessis:~$ python

Python 2.7.1+ (r271:86832, Apr 11 2011, 18:13:53)

[GCC 4.5.2] on linux2

Type "help”, "copyright®, "credits" or "license” for more information.

>> import django
>>> (django.VERSION
(1, 2, 5, 'final®, 8)

e

Imatge 9: Revisio instal-lacié

En la imatge superior podem observar que a I'exedimterpret dePython ens diu la
versidé que tenim instal-lada al nostre sistemda siersié no fos la desitjada hauriem
d’instal-lar elPythoncorresponent.

Un cop tenim elDjango ja podem instal-laiPostgresgli Psycopg? per fer-ho
escriurem en el terminal:

$ sudo apt-get install postgresql9.0 python-psycopg 2

nemessis@nemessis:~$ sudo apt-get install postgresql9.® python-psycopg2j

Imatge 10: Instal-lacié postgresql i psycopg?2

Després d’instal-lar tot el programari necessan peder operar, I'haurem de
configurar per a que tingui el comportament ddsitja

En aquest apartat es descriura I'estructura detdiie del projecte. Si és el primer cop
gue s'utilitzaDjango en I'equip, ens haurem de fer carrec de la cordigia inicial del
sistema. El qué és vol dir amb aix0, és que esss#aeautogenerar el codi que defineix el
projecte Django. Aquest codi és un conjunt de configuracions pea instancia de
Djanga la qual inclou la configuracio de la base de dadmcions especifiques de
Djangoi detalls propis de la nostra aplicacio.

Des de la linia d’ordres, s'utilitzai@ per canviar de directori a aquell on es vulgui
emmagatzemar el codi.

El primer a decidir és on volem allotjar el progedEs desaconsella posar els arxius de

Pythondins de I'arrel del nostre servidor web. S’ha dearear el directoriotomathdins
de/var/www/fotomattper utilitzar-lo com carpeta d’emmagatzematge.
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A part dels fitxers normals del projecte, crearemirgctoris: un contindra els fitxers
pertinents alsscripts (aplicacions), i un altre anomensitemediaamb tot el contingut
d’imatges, css, java..

Imatge 11: Estructura fotomath

Dins el directorivar/www/es credotomathamb la comanda:
$ mkdir fotomath

| dins el directori creat'far/www/fotomath/executarem la comanda:
$ django-admin.py startproject scripts

Aquesta comanda ens creara:

scripts/

__init__.py
* manage.py
* settings.py
e urls.py

Aquests arxius son:

__init__.py:Un arxiu buit que li diu #ythonque aquest directori hauria de ser

considerat un paqueython

* manage.py:Una utilitat de linia de comandes que et permudractuar de
diferents formes amb aquest projedjango.

» settings.pyConfiguracio per aguest projedango.

» urls.py: LesURL per aquest projeciejangg una “taula de continguts” del teu

lloc basat ejango.

nemessis@nemessis:/var/www/fotomath/scriptss 1s
django.wsgi  init .py manage.pyc settings.py~ urls.py wviews.py

django.wsgi~  init .pyc participants settings.pyc urls.py~ views.py~
galeria manage . py settings.py templates urls.pyc views.pyc

Imatge 12: Directori scripts
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El directori desitemediaes creara dins el directori detomath/ aquest directori el
crearem nosaltres amb la comanda:

$ mkdir sitemedia

| crearem també un directori per cada part, un ggamagatzemar el fitxer que
contindra elscss un altre pels arxiudiles), un altre amb les imatgesn@ges i un altre
amb el continguavascript(js).

sitemedia/
e css/
o files/
* images/
o s/

nemessis@nemessis: /var/www/fotomaths cd sitemedia/

nemessis@nemessis: /var/www/fotomath/sitemedias 1s

TiLes 15

Imatge 13: Directori sitemedia

Després de crea I'estructura del projecte, aneanfiguirar-lo.

En l'apartat anterior s’han descrit els passosgaisger una correcta instal-lacié del
programari i s’ha comencat a donar forma al ndéte En aquest apartat es descriura
com configurar tot el programari instal- lat antarient.

Per configuratWSG]| el que s’ha de fer és afegir un fitxer de configio dins el
directoriscripts/aquest fitxer I'anomenaredjango.wsgiamb el contingut seguent:

import os

B scripts
i import sys

os.environ['DIANGD SETTINGS MODULE'] = 'settings’
path = '/var/www/fotomath/scripts’

if path not in sys.path:
sys.path.append(path)

fi]
DLW WK -

=
fy

import django.core.handlers.wsgl
application = django.core.handlers.wsgi.WSGIHandler()

i
9]

Imatge 14: Django.wsgi
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D’aquesta manerd/SGlsap on ha d’anar a buscar el fitxer de configir8eittingsde
la nostra aplicacio.

Despreés d’afegir el fitxer de configuracio WSG| anem ara a configurar la base de
dades i relacionar-la anibjango

Es recomana que abans de ficar-se a configloatgreSQL es crei el projecte de
Djangoal que ha d’anar relacionat.

Dins de I'estructura d’arxius creats amb la comasidditen els modulsyrls i Settings
$ django-admin startproject scripts
Urls representa una taula de contingut de totes laagmgue generem aniython
* http://fotomath/formulari/

Es molt recomanable activar la funcié6 d’adminidtiadel lloc. Per activar aquesta
funcié d’administracio el que cal fer es modifi¢arxiu urls.pyi descomentar, treure el
coixinet, assignant valors a les variables.

Una mostra de com podria quedar I'arxiu en la ilmagglent:

& scri # -*- coding: Uif- :
= | django.conf.urls.defaults "
- views gestio_concursanis, gracies
django.contrib admin
settings MEDIA ROOT

admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns{'"',
url{r'~captcha/', include('captcha.urls']},
url(r'“formulari/', gestio concursants),
url{r'~gracies/', gracies),
url{r'~admin/', include (admin.site.urls)),

Imatge 15: Urls

Ara anem al nostresettings on configurem algunes variables. Per una millor
comprensio I’hem dividit en diferents parts peresoformen part del mateix fitxer.
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DEBUG = True
TEMPLATE DEBUG = DEBUG
¥ ADMINS = (
{'nemessis', 'cbosch8l@gmail.com'),

)
MANAGERS = ADMINS

* DATABASES = {
d ‘default': {
'"ENGINE': 'django.db.backends.postgresql psycopg2'.
'MAME': 'projecte_jbd',
"USER': 'usuari_jbd',
'"PASSWORD' : '123456',
"HOST': 'localhost’,
"PORT" » 5433 ;

Imatge 16: Settings 1

En el Settings 1,definim la variable ADMIN amb el nom de l'administior del
projecte o administradors i la seva adreca de gpp@t ser convenient per problemes que
puguin sorgir després o per notificacions al/s aistrador/s.

En les seguents linies definim les variables dstay de base de dades, la nostra base
de dades esta feta amRbstgreSQL

Definim les variables ‘ENGINE’ per indicar el tipue base de dades que utilitzarem,
‘NAME’ per definir el nom de la nostra base de dad&/SER’ per indicar l'usuari en la
base de dades, ‘PASSWORD’ per definir la clau deakse de dades, ‘HOST’ el declarem
com a localhost ja que sera local i ‘PORT’ per dadiel port de les comunicacions.

TIME ZOME = 'Eurcpe/&ndorra’

LANGUAGE CODE = 'ca’
Imatge 17: Settings 2

En aquesta segona part definim el TIME_ZONE queiediga on es troba ubicada
I'aplicacio. En el nostre cas ésurope/Andorra. LANGUAGE_CODE ens serveix per
definir 'idioma, que és catala (ca).

Fotomath'11 40



4.- Formulari Web

TEMPLATE LOADERS = (
'django.template. loaders. filesystem. load_template source',
'django.template. loaders,app_directories,load_template_source’',

)

MIDDLEWARE CLASSES = {
‘django.middleware.common.CommonMiddleware ',
'django.contrib.sessions . middleware. SessionMiddleware’,
'django.contrib.auth.middleware, AuthenticationMiddleware',

)

ROOT_URLCONF = 'urls’
TEMPLATE_DIRS = (

' /war/www/fotomath/scripts/templates’,

)

CAPTCHA_CHALLENGE FUNCT = 'captcha.helpers.math_challenge’
CAPTCHA_FONT_SIZE = 35

CAPTCHA_LETTER ROTATION = 0O

CAPTCHA_FOREGROUND_COLOR = '#006600

INSTALLED APPS = (
‘django.contrib.auth’,
‘django.contrib.contenttypes',
'django.contrib.sessions’',
‘django.contrib.sites’,
'django.contrib.admin’',
‘captcha’,

'participants’,

Imatge 18: Settings 3

En la tercera part debettingsdefinirem les aplicacions que es creen per alr@ost
projecte. Si creem una aplicaci6 anomenadaticipants 'hnem d’incloure dins de
INSTALLED_APPS. Escrivim I'aplicacié d’administraden aquesta llista també.

Després de deixar configurat el fitxer amb les datksitjades, només queda quadrar-
ho amb la base de dades. Per fer-ho, modificar@mxil de configuraci@pg_hba.conf

nemessis@nemessis:/etc/postgresql/9.8/mains ls
environment pg hba.conf pg ident.conf start.conf

pg ctl.conf pg hba.conf~ postgresql.conf

Imatge 19: Main postgresq|l
En el terminal entrem la segiient comanda:

$ etc/postgresql/9.0/main/pg_hba.conf
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Al final de I'arxiu trobem I'opcié per dir-li @PostgreSQLsi ha de demanar o no
password On diumd>5 hi col-loquemtrust, menys en I'Gltima linia. Guardem l'arxiu i
reiniciemPostgreSQL

# Database administrative login by UNIX sockets

local all postgres trust

# TYPE DATABASE LISER CIDR-ADDRESS METHOD
# "local" is for Unix domain socket connections only

local all all trust
# IPv4 local connections:

host all all 127.8.0.1/32 trust
# IPvE local connections;

host all all 1117128 mdS

Imatge 20: Pg_hba.conf

La instal-lacio delPostgreSQLcrea per defecte un usuampoStgres que és el
superusuari pel servidor de la base de dades. iheerar cosa que cal fer és canviar la
contrasenyapasswordl d’aguest usuari. Aixo requereix canviar-ho tamisdlel postgres
com al sistema operatiu. Tot i que no és necesgsairilta convenient que les dues
contrasenyes coincideixin. Es convenient fer-néadre que descriurem ja que si no ho
fem aixi no ens deixara canviarpalssworden el segon.

Per canviar la contrasenya a l'usupdstgresdel sistema operatiu, en el terminal
escriurem:

$ sudo passwd -d postgres
$ sudo su postgres -c passwd

nemessis@nemessis:~% sudo passwd -d postgres
[sudo] password for nemessis:
passwd: se ha cambiado la informacidn de expiracion de la contrasefa

nemessis@nemessis:~$ sudo su postgres -c passwd

Introduzca la nueva contrasefia de UNIX:

Vuelva a escribir la nueva contrasefia de UNIX:
asswd: contrasefia actualizada correctamente

Imatge 21: Password postgres S.O
Després en el terminal també, escriurem:
$ sudo su postgres

$ psql
postgres = #
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emessis@nemessis:~% sudo su postgres
postgres@nemessis:/home/nemessis$ psgl
psgql (9.0.5)

igite «help=» para obtener ayuda.

ostgres=# [}
Imatge 22: Configuraci6 postgresq|l
Aquesta comanda ens ha fet entrar dinBa&tgreSQL(psq)), on queda e, escrivim

postgres = # ALTER USER postgres with password ‘nou ;

Onnoués el noypasswordde I'usuaripostgres

Imatge 23: Usuari postgresq|

Si aquesta ordre s’ha dut a terme correctamenteixpsaa a sotALTER ROLE

LTER ROLE

Imatge 24: Alter role

Sortim dePostgreSQLlamb\q.

Ara creem un nou usuari per a la nostra aplicBgahgo, que s'utilitzara per entrar a la
base de dades. A aquest usuari no li donem cappdeikegis que té el superusuari per
crear bases de dades o rols.

En el terminal, escrivim:
$ sudo -u postgres createuser -P usuari_jbd

nemessis@nemessis:~$ sudo -u postgres createuser -P usuari jbd
Ingrese la contrasefia para el nuevo rol:
Ingrésela nuevamente:

LSera el nuevo rol un superusuario? (s/n} n
iDebe permitirsele al rol la creacion de bases de datos? (s/n) n
iDebe permitirsele al rol la creacion de otros roles? (s/n) n

Imatge 25: Crea usuari per la base de dades

L’ usuari_dbd és l'usuari de la base de dades que utilitzarent@nnectar-nos des de
I'aplicacio Django. Cal recordar que el nom de l'usuari i la contngseson els que hem
utilitzat en el fitxersettings.pyde la nostra aplicacibjango.

Fotomath'11 43



4.- Formulari Web

Després, creem una base de dades anom@najgate jbd Ens cal crear una base de
dades per utilitzar-la amb la nostra aplicdajango.

Entrem dins la interficie desqli escrivim:

# CREATE DATABASE projecte_jdb OWNER usuari_jbd ENC ODING ‘UTF8;

postgres=# CREATE DATABASE projecte jbd owner usuari jbd encoding 'UTF8';

CREATE DATABASE

Imatge 26: Create database

Aixo0 crea una base de dades anomepadjgcte jbdpropietat delusuari_jbd

Si la base de dades ja esta creada ha d’aparéia@rar com el seguent:

postgres=# CREATE DATABASE projecte jbd;

ERROR: la base de datos «projecte jbd» ya existe

Imatge 27: Error create database

Reiniciem PostgreSQL.

Bé, és hora de provar gi®stgreSQLfunciona amiDjango Entrem per terminal alli
on es troba el nostre projecte [M@ngo. Quan hi som, li donem la comanda seguent per
sincronitzar el nostre projecte afbstgreSQL

$ python manage.py syncdb
nemessis@nemessis: /var/www/Totomath/scripts$ python manage.py syncdb

Imatge 28: Sincronitzar la base de dades
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L’execucio d’aquesta comanda ens sincronitza la dasdades que hem creat a I'arxiu
models.py. Ha de mostrar el segient:

nemessis@nemessis:/var/www/fTotomath/scripts$ sudo python manage.py syncdb
g table auth permission
g table auth group permissions
table auth group
table auth user user permissions
table auth user groups
table auth user
g table auth message
ing table django content type
g table django session
g table django site
Creating table djange admin log
Creating table captcha captchastore
i table participants concursant
ing table participants imatge
g table participants jurat
ing table participants puntsimatge

installed Django's auth system, which means you don't have any superuse

Would you like to create one now? (yes/no): [j

Imatge 29: Sincronitzacio de la base de dades 1

En aquesta segona part se’ns pregunta si volemuwmesuperusuari, aguest ens serveix
per administrar la web dBjango. En cas afirmatiu li assignen el nom de l'usuali,
correu i la contrasenya.

Would you like to create one now? (yes/no}: yes
Username (Leave blank to use 'root'): nemessis
E-mail address: cbosch8l@gmail.com

Password:

Password (again):

Superuser created successfully.

Installing index for auth.Permission model
Installing index for auth.Group permissions model

Installing index for auth.User user permissions model
Installing index for auth.User groups model
Installing index for auth.Message model

Installing i for admin.LogEntry model

Installing i % for participants.Imatge model
Installing index for participants.Puntsimatge model
Mo fixtures found.

Imatge 30: Sincronitzacio de la base de dades 2

Si hem realitzat correctament els passos anterims,executar-ho en el nostre
navegador:

* http://fotomath/admin
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Ha d’aparéixer la seguient imatge:

Administracié de Django

Usuari: ||

Contrasenya:

Iniciar sessio

Imatge 31: Imatge de I'apartat d’Administracio
On hi ficausuarihem d’escriure I'usuari que hem creat al exedatanmanda de:
$ python manage.py syncdb

La contrasenya també sera la mateixa.

Escriure correctament aguets dos passos ens dara@a a la part administrativa de la
nostra aplicacio.

Aquesta eina és molt poderosa ja que podrem admnainies nostres aplicacions d’'una
manera facil i agil.

Per configurar el sistema i que ens mostri la aceticacio, hem de modificar I'arxiu:
$ /etc/hosts

| afeqir:
127.0.0.1 fotomath

D’aquesta manera el sistema sap on s’ha d’exefaitanath que en el nostre cas és la
maquina de proves.
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B etc 127.0.0.1 fotomath
127.0.0.1 localhost
127.0.1.1 nemessis

# The following lines are desirable for IPv6 capable hosts
il 1p6&-localhost 1p6-loopback

fe@d::0 1p6-localnet

ffo0::0 1p&-mcastprefix

ff02::1 ip6-allnodes

ff02::2 1p8-allrouters

Imatge 32: Hosts

Després de dur a terme la configuracié de la basiades i d®jango, per adequar-ho
a les nostres necessitats, anem a configuranaetieseApache2.

Un dels primers passos a seguir es enll#¢aGlamb el nostre servidor Apache2. Per
fer-ho, hem de crear el segient enlla¢c simboliem(®e en una distribucié Ubuntu o
Debian)

$ In -s /etc/apache2/mods-available/wsgi.load/etc/a pache2/mods-
enabled/wsgi.load

Despreés en el directori:

$ /etc/apache2/sites-available/

nemessis@nemessis: /etc/postgresgl/9.8/main$ cd fetc/apache2/sites-available/
nemessis@nemessis:/etc/apache2/sites-availables 1s

default default-ssl nemessis.conf nemessis.conf-~

Imatge 33: Sites available
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Hem d’afegir el fitxememessis.cordmb el contingut que es mostra en la imatge que
segueix:

<VirtualHost *:80»

Serverlame nemessis
DocumentRoot Jfvar/www/fotomath

Alias /sitemedia fvar/www/fotomath/sitemedia
Rlias [f2009 fvar/vww/fotomath/2009

<Directory /var/www/fotomath/=itemedia>
Order deny,allow
A11ow from all

</Directory>

«Directory /var/www/fotomath/2009>
Order deny,allow
Allow from all

</Directory>

BLlias fadminmedia fusr/share/pyshared/django/contrib/admin/media

<Directory /usr/share/pyshared/django/contrib/admin/medias>
Order allow,deny
Allow from all

</Directory>

<IfModule mod wsgl.c>
W3GIScriptAlias / fvar/www/fotomath/scripts/dijango.wsgl
</IfModule>

<Directory /var/www/fotomath/scripts>
Order allow,deny
A1low from all
</Directory>
ErrorLog /var/log/fapache2/fotomath-error.log
LogLevel warn

Customlog fvar/log/apache2/fotomath-access.log combined
«/VirtualHoscy»

Imatge 34: Arxiu configuracié Apache2
A continuaci6 eliminarem els enllagos simbolics gubagi al directori:
$/etc/apache?2/sites-enabled/
| farem 'enlla¢ simbolic seguent:

$ In —s /etc/apache2/sitesavailable/elmeudomini.con fletc/apache2/sites-
enabled/000-elmeudomini.conf

nemessis@nemessis:/etc/apache2/sites-enab

000-nemessis.conf

Imatge 35: Enllag simbolic
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El fitxer

$ /etc/apache2/httpd.conf

Ha de tenir nomeés la linia segient:

ServerName localhost

Imatge 36: Httpd.conf
| el fitxer

$ /etc/apache2/ports.conf

Ha de contenir:

If yvou just change the port or add more ports hers, vou will likely also
have to change the VirtualHost statement in
/fecefapache?/fsites—enabled/000-defaultc

This is also true if you have upgraded from before 2.2.89-3 (i.e. from
Debian etch). See fusr/share/doc/apachel.?-common/MEWS.Debian.gz and
BEADME .Debian.gz

B T T

NameVirtualHost *:B0

Listen 80

<IfModule mod ssl.c>
# If vou add NameVirtualHost *:443 here, vou will also have to change

the VirtualHost statement in fetc/apache?/sites-available/defanlt-ssl

to <VirtualHost *:443>

Serwver Name Indication for S55E named wirtual hosts is currently not

¥ supported by MSIE on Windows XP.
Listen 443

</ IfModules>

<IfModule mod gnutls.c>
Listen 443
<fIfModule®>

Imatge 37: Ports.conf
Finalment, hem de comprova gu&pacheesta ben configurat. Per aixo el reiniciarem:

$ sudo /etc/init.d/apache? restart

nemessis@nemessis:~$ sudo /etc/init.d/apache? restart
* Restarting web server apache2

. waiting

Imatge 38: Reinici d’Apache2
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En aquest capitol s’exposara com s’ha desenvolugalicat tot el codi necessari per
I'aplicacio del formulari web. A més, s’hi afegeixenatges del resultat final.

Tant en el formulari web com en la gestié d'imatgamer és treballara en un servidor
local de proves i un cop acabades les proves é&anaasels arxius i moduls al servidor
definitiu. Aquest pas queda detallat en el pur8évidor FotoMath

4.- APLICACIO 1: FORMULARI WEB

El primer que es va haver de fer per poder desapsaoll'aplicacié del formulari, va
ser parlar amb els encarregats del concurs perevguins camps necessitaven que
contingues el formulari. Després de la reunié afsbhmembres, es va creure convenient
gue el formulari contés amb quatre camps pel paatit (nom, primer cognom, segon
cognom i adreca de correu) i un maxim de 5 campbegwiament de fotografies.

Aquesta part es basica en qualsevol desenvolupamelnt s’han de coneixer les
necessitats dels participants i dels membres deturs per poder desenvolupar una
aplicacié que sigui la més adient.

Un cop decidits quins camps ha de contenir el ftamuja es pot comencar a
desenvolupar l'aplicaci6. Ja hem vist en la pamigtal-lacié i configuracié I'estructura
gue se li ha donat al projecte. Aixi, en la carmibs scripts es crea una nova aplicacio
anomenadaarticipantsque contindra el formulari i els arxius relacianat

Per crear I'aplicacié delgarticipantso qualsevol aplicacié ebjango, s’ha d’executar
la comanda:

$ python manage.py startapp participants

nemessis@nemessis:/var/www/fotomath/scripts$ python manage.py startapp participants

Imatge 39: Creacid d’'una nova aplicacio

Aquesta comanda ens crea dins el projecte unaaaj@li@anomenadparticipantsamb
els seguents arxius:

participants/

e init__.py
* models.py
* ftests.py

* views.py
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nemessis@
nemessis@n

admin. py
admin. py~
admin.pyc

emessis:/var/www/Totomath/scripts$ cd participants

messis: /var/www/fotomath/scripts/participantss$ 1s

extra.py forms.py  init .py models.py~ proves~ views.py
extra.py~ forms.py~ _ init .pyc models.pyc tests.py views.py-
extra.pyc forms.pyc models.py proves tests.pyc views.pyc

Imatge 40: Contingut de I'aplicaci6 participants

Quina és la diferencia entre un projecte i una agicid?

Una aplicacio és un programa web que fa alguna coesper exemple, una bitacolg,
un registre de dades publiques o un sistema d’ergges.

Un projecte és un conjunt d’aplicacions configurasigoer un lloc web particular. Ur
projecte pot contenir multiples aplicacions. Una lagacié pot pertanyer a multiples

projectes.

\"ZJ

Aquesta aplicacio creada I'haurem d’afegir al ressettings.py (fitxer de
configuracions) dins de l'apart?flSTALLED_APPSAquesta variable conté el nom de
totes les aplicaciori3jango que estan activades en aquesta instandijateyo.

INSTALLED APPS = {
‘django.contrib.auth',
‘django.contrib.contenttypes’,
'django.contrib.sessions’',
'django.contrib.sites’',
‘django.contrib.admin’,
‘captcha’.

‘participants’,

Imatge 41: Settings

4.1.- MODELS.PY

El primer pas per codificar una aplicacié6 web amanDo és definir els teus models,

I'estructura de la base de dades, amb metadad&somdds.

Un model és la font Unica i definitiva d’'informacidle les teves dades. Conté

camps i especificacions de les dades que s’estamagatzemant.

Pls

Django segueix el Principi DRY (Your say Repeat Yseif - No repeteixis)
L'objectiu és definir el model de dades en un sloicli deduir coses automaticament|a

partir d’ell.
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En el nostre sistema de formulari crearem 4 models:

* Concursant,

* Imatge,

e Jurati

* Punts Imatge.

Aquests models es representen amb 4 cldgesn

El codi és directe. Cada model esta representat ea subclasse de
django.db.models.ModelCada model té algunes variables de classe, quesenten
camps a la base de dades.

Cada camp esta representat per una instancia dlassemodels.Field per exemple,
models.CharFielder caractersnodels.DateTimeFielder datetimes. D’aquesta manera
se li diu aDjangoquin tipus de dades conté cada camp.

El nom de cada instancia dedels.Fieldper exemple nom o cognoml o cognom?2...)
és el nom del camp, en un format agradable pebada de dades. Aquest valor sera usat
en el nostre codPythoni la base de dades el fara servir com el nom deolamna
corresponent.

Podem fer servir com a primer argument drield un nom més llegible i serveix com
a documentacié. Si no es lliura aquest caBjpngo fara servir el nom del camp a la
classe.

Algunes classé&ield tenen elements obligatoris. Per exem@learField requereix que
se li lliuri un atributmax_length no només en relacié a la base de dades, sinéétamb
I'hora de fer validacions, com veurem despreés.

Finalment, queda definir una relacié usamdels.ForeignKeyAixo informa aDjango
gue cada classe esta relacionada amb I'ant@&jango permet totes les relacions de base
de dades tipiques: molts a un, molts a molts i un.a

Després d’aquesta breu explicaci6 anem a entrar dbncada classe més a fons. Per
fer-ho editarem I'arxiu creat en blanwdels.py escriurem el nostre coiython
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Bt & participants # %= coding: utf-8 -+
ek W | djange.db models
o datetime

class Concursant(models.ModelJ

nom = models.CharField(max_length=32, verbose_name='Nom')

cognoml = models.CharFileld (max_length=54, verbose_name='Primer Cognom')

cognom2 = models.CharField (max_length=54, verbose_name='Segon Cognom')

correu = models.EmailField(verbose name=u'Correu electrinic’,
help_text={('Exemple: nom@domini.com'))

def unicode (self):
"Retorna el nom complert del concursant”
return u'%s %s %s' % (self.nom, self.cognoml, self.cognom2)

class Meta:
ordering = ['cognoml']

Imatge 42: Models 1

La nostra classe principal és la cla€mncursant les altres estaran relacionades amb
ella.

En aquesta classe hem definit els caps de la nosseade dades tal com es mostra en
la imatge anterior.

* Nom: com unCharFieldamb una longitud maxima de 32 caracters i el noen g
volem que aparegui al formulari. Esta definit paibose_nameom a Nonf.

e Cognoml i cognom2també estan definits comGharField amb una longitud
maxima de 64 caracters i amPBrimer Cognori “Segon Cognofncom a
mostra per a que aparegui al formulari.

» Correu: esta definit com uemailField ja que el que esperem rebre és una
adreca de correu electronic amb un format valid una cadena de caracters
com en els anteriors casos. L’hem definit conCarteu electronit per a que
aparegui al formulari. Bhelp_text,'utilitzem per a que aparegui, al costat del
requadre on s’ha d’escriure, una ajuda per a quseidiri sapigui quin format de
dades s’espera rebre.

Hem de tenir clar quaom cognoml cognomz2i correu sén els camps de la base de
dades amb la longitud i caracteristiques que li lassignat. Si no haguéssim emprat el
verbose namdjango hauria utilitzat el nom del camp de la base deedgeer mostrar-lo
al formulari.

La seguent instruccié que podem observar éde&l unicode_(self)Amb aquesta
instruccio li estem dient Bjangoque ens ha de retornar tres cadenes de carastrangg
%s %s %s): el nom, cognom1 i cognom?2.
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Per finalitzar la class€oncursantveiem la classe Meta on li diemDgango com ha
d’ordenar el que li hem dit que ens retorni ennstruccié anterior. En aquest cas ho
ordenem pecognoml

Aquest camp es bastant atil per la part adminisag que permet visualitzar els
concursants ordenats pel primer cognom.

class Imatge(models.Model):

concursant = models.ForeignKey (Concursant)

nom_imatge = models.CharField(max_length=122, verbose name=u'Titol de la imatge')

imatge = models.ImageField{upload to='images/photos/2011', verbose name='Adjunta la imatge')
creada = models.DateTimeField (auto_now_add=True)

modificada = models.DateTimeField(auto now=True)

def _unicode_ (self):
"Retorna el nom de la imatge”
return u'%s' % (self.nom_imatge)

class Meta:
ordering = ['nom_imatge']

Imatge 43: Models 2

La segona classe que hem definit al nostre mosléd, dassématge

Aquesta classe depén de la claSsmcursanti n’és una clau forana. Per fer aquesta
assignacio s'utilitza dforeignKey(ConcursantEs tracta d’una relacié un a un ja que una
imatge només pot estar relacionada a un concuesemratra que un concursant pot tenir
meés d’una imatge, essent totes elles imatges ditere

Després de fer la relacio entre classes definimcatsps que ha de tenir la classe

Imatge

Fotomath'11

Nom_imatge: la definim com aCharField ja que esperem una cadena de
caracters amb una longitud maxima de 12gitdl de la imatgé és el que
volem que ens aparegui al formulari.

Imatge: €s un campmageField ja que el que esperem rebre és una imatge, un
arxiu que l'usuari adjuntara i nosaltres hem derdpra El lloc on I'hnem de
guardar el definim amb alpload to= La carpeta on ho guardarem és la
images/photos/201Aquesta carpeta la creem nosaltres dins el npsbjecte,
dins sitemedia/image<l text d’ajuda que es fica éAdjunta la imatgg per a

gue l'usuari vegi que és el que ha de fer.
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Els segients dos camps cleadai modificadasdén dos camps de control que es va
creure oportu d’afegir. Com el contingut sera uatadson campBataTimeField A
I'hora de definir-los hi ha una diferencia entre dbs campsauto_now_addica la data
de creacio de I'arxiu perdo no permet modificar ap;auto_nowpermet modificacions,
aixi és pot tenir controlat si s’havia de fer algiamvi en la imatge, ja sigui per mida o
format.

En la definicio li estem dient Bjango que ens ha de retornar el nom de la imatge, la
segient classe meta en aquest cas no faria fajteeja estem dient que ordeni per nom de
la imatge i només estem retornant un camp. Totd as creu oporta ficar-ho per si es fa
alguna modificacio i volem que retorni algun camgsm

class Jurat(models.Model):

imatée = mndéls.ManyTuManyﬁield(Iﬁatge. through="'Puntsimatge’)

nom = models.CharField(max_length=128, verbose_name='Nom de la persona del jurat'.
help_text=(u'Escriu el teu nom com a jurat'))

def unicode (self):
"Retorna el nom de 1la persona del jurat”
return u'%s' % (s21f.nom)

class Meta:
ordering = ['nom']

Imatge 44: Models 3

En aquesta tercera classe definida en el nostrelmbdervem un canvi.

La classeluratté una relaciéo amb la classeatgede molts a molts. Aixo €s aixi ja que
una imatge pot tenir diferents jurats i cada jtiradra moltes imatges, aquesta assignacio
la fem ambMVianyToManyField

La segona assignacié que podem observar aerelde la persona de jurat, amb una
longitud maxima de 128 caracters, amb un text paestrar de Nom de la persona del

jurat” i una ajuda deEscriu el teu nom com a jurat

La classeluratretorna el nom de la persona del jurat i ho orgesranom.
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class Puntsimatge (models.Model):

imatge = models.Foreignkey (Imatge)

jurat = models.Foreignkey (Jurat)

punts = models.IntegerField(max_length=2, verbose name='Puntuacic de la imatge',
help_text=(u'Bnter 2 digits sense decimals'))

def unicode (s217):
"Retorna les puntuacions de les imatges"
return u'%s' % (self,punts)

v class Meta:
ordering = ['punts']

Imatge 45: Models 4

Per finalitzar el nostrenodels tenim la class@untsimatge

Aquesta classe depen beatgei Jurat Com es troba relacionada amb les dues classes
anteriors hem de fer dues assignacions de clawmdpForeignKey una per la classe
Imatgei una altre pedurat Aquesta assignacio sera un a un ja que una ooi@s pot
estar relacionada amb una imatge i aquesta nommgdi¢at una persona del jurat. Aixi,
poden coincidir dues notes de diferents membregicl

Després de fer aquesta assignacio defipimts com unintegerField ja que el que
esperem rebre és un numero, amb una longitud mad@rm@mp de 2 caracters. Com a
text per a mostrar al formulari s’ha elegRuntuacio de la imatgei com a text ajuda
“Enter 2 digits sense decimal€l qué ens retorna aquesta classe sorpeids de la
imatge i ordenats p@unts

Ara que ja tenim creada l'estructura de la nostiselde dades, crearem les taules a la
base de dades sincronitzant-la dbjngo. Per fer-ho executarem la comanda:

nemessis@nemessis: /var/www/fotomath/scripts$ sudo python manage.py syncdb

Imatge 46: syncdb

Aquesta comanda fa una sincronitzaciordetlelsamb la base de dades i les taules que
no estan creades les crea. S’ha de tenir en capetelmodelsés una de les parts més
importants i que fer una modificaciérabdelssignifica modificar la base de dades i el seu
format. Alguns canvis alsiodelspoden obligar a tornar a crear la base de dadesvjiar
errors.
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Per observar les taules creades i la seva estayotulem executar la comanda:

nemessis@nemessis:/var/www/fotomath/scripts$ python manage.py sgl participants

Imatge 47: sql participants

En executar aquesta comanda es mostra I'estrudéula base de dades, amb els seus
noms, valors i caracteristiques. Podrem obsergatrlictura que hem creat amb el models
per la nostra base de dades en la imatge seguent:

"participants_concursant" (
NOT NUL E

"nom"

"cognoml"

"cognom2"

"correu"

BLE "participants_imatg
NOT NULL [

"concursant_id" tege » "participants_concursant" ("id") DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED

"nom_imatge"
"imatge"
"creada" f
"modificada™ t

ABLE “participants_
NOT NUL

LE “par

“imatge id" T '‘participants_imatge" ("id") DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED,
“jurat_id" i articipants_jurat" ("id") DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED,
"punts” NAT |

Imatge 48: sql participants 2

Després de definir la nostra base de dades, elpscgoe ha de tenir i el formulari,
anem a definir la part administrativa. Aquesta garmolt util per gestionar el lloc i per
fer proves de funcionament.

4.2.- ADMIN.PY

Per fer aquesta part administrativa, hem de creamou fitxer al nostre projecte. En el
nostre cas s’ha anomersatmin.py

Per explicar millor alld que s’ha fet i perqué sfea s’ha desglossat I'explicacié en
diferents parts.
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django.contrib admin
participants.models Concursant, Imatge, Jurat, Puntsimatge

class PuntsimatgeInline (admin.TabularInline):

MR Tas

muﬂel.

FPuntsimatge
extra 1

admin.site.register(Puntsimatge)

Imatge 49: adminl

En les primeres linies podem observar fios x import y

Tenim que deljango.contrib(un fitxer deDjango) importemadmin Aixo ho fem per
poder utilitzar algunes variables de la part adstiativa.

El segonimport, el fem des del nostrparticipants.modeld importem les classes
Concursant, Imatge, Jurat i Puntsimatger poder-les utilitzar al fitxer de la part
administrativa.

La classePuntsimatgelnlinda definim per poder administrar els punts, laoxatio
numerica de cada imatge. Aixi, el jurat podra \aoles imatges des de la part
administrativa. Li diem que és del tiptiabularinlineper poder afegir més notes utilitzant
el extra=1 Tot aixd ho guardem andzmin.site.register(Puntsimatge)

class ImatgeInline (admin.TabularInline]:
model = Imatge

max_num = =

extra = 1

Imatge 50: admin2

La classelmatgelnlinetambé esta definida com drabularinline per a que l'usuari
pugui afegir imatges amb ektra=1fins a un maxim de 5, ambmlax_num =5
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class AdminConcursant(admin.ModelAdmin):

list;ﬂiépléf.=.f;ﬁuh', ;cnqnnhl'. 'cnqﬁumE': :Eﬁrfeu'?

list filter = ('cognoml’,)
ordering = ('cognoml', )
search_fields = ('nom', 'cognoml', 'cognom2',)

inlines = [ImatgeInline, ]

admin.site.reglsteri{Concursant, AdminConcursant)

Imatge 51: admin3

La classeAdminConcursantés la classe que definim per poder administrar els
concursants des de la part administrativa. Ens gteanafegir, eliminar o modificar tot
allo que fa referéncia al concursant.

» list_display l'utilitzem per dir-li quins camps volem que es stran en obrir
Concursantgles de la part administrativa.

» list_filter ens serveix per filtrar. En el nostre casquajnoml

» ordering el que fa es ordenar pel camp que li dieagnom1

» search_fieldd'utilitzem per buscar un concursant en conctehem de dir per
quins camps ha de buscar. Permetem fer una cercagome cognomli
cognom?2

Per relacionar-ho amb les imatges utilitzedmes = [Imatgelnline,]aixi des del propi
concursant ja podem afegir imatges fins a un madrd com s’ha definit anteriorment.

Per guardar-ho tot, utilitzeadmin.site.register(Concursant, AdminConcursant).

class AdminImatges(admin.l‘-‘ludelhdmin]l:

¥  fieldsets = (
{None, {'fields': {'nom_imatge', 'imatge')}),
)
list display = ('concursant', 'nom_imatge', 'imatge', 'creada', 'modificada’,)
list filter = ('nom_imatge',)
search_fields = ('nom_imatge',)

admin.site, register(Imatge, AdminImatges)

Imatge 52: admin4
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La classeAdminlimatgegé un camp diferent dd&dminConcursantAquest camp és el
fieldsets

» fieldsetsens serveix per a que apareguin els cangps de la imatge la opcio
d’adjuntar la imatgea I'’hora d’afegir o modificar.

» list_display l'utilitzem per dir-li quins camps volem que es stran en obrir
Imatgedes de la part administrativa.

» list_filter ens serveix per filtrar, en el nostre casmmeh_imatge

» search_fieldd'utilitzem per buscar una imatge en concret, farderca penom
de la imatge

Per guardar-ho tot, utilitzeadmin.site.register(Imatge, Adminimatge).

class Admin;lura’_c{admin.HudelAdmin‘.l:
list_display = (‘nom’,)
search_fields = ('nom',)
inlines = [PuntsimatgeInline, ]

admin.site. register(Jurat, Admindurat)

Imatge 53: admin5

Per finalitzar amb el codi de la part administratifiltima classe que podem observar
és la class@dminJurat Aquesta classe consta de:

» list_displayque ens mostrara en entralumat els membres que formen el jurat.
» search_fieldque ens permetra buscar pemdel membre del jurat.

Per relacionar-ho amb les imatges utilitzesmes = [Puntsimatgelnline,pixi des del
propijurat ja podem ficar les notes a les imatges que escolli
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4.2.6.- ADMIN.PY VISUALMENT

Després de crear el codi que pertany a la partrasmativa ja podem accedir-hi per
veure el resultat. Aquesta part ens permetra afegadificar el contingut al nostre gust.

Per al nostre servidor hem d’escriure la rotip://fotomath/admiren el navegador i
ens apareixera la imatge segtent:

Administracié de Django

Usuari: ||

Contrasenya:

Iniciar sessid |

Imatge 54: admin6

Aqui hi escriurenf’usuari i la contrasenyajue hem introduit al donar d’alta la base de
dades tal com ja s’ha descrit anteriorment. Sothifm les dades correctament ens portara
a una pantalla similar a la de la imatge seguent:

Administracié de Django

Lloc administratiu

Grups gk Afegir & Modificar

Usuaris deAfegir o Modificar

Concursants deAfegir o Modificar
Aplicacio Imatges dge Afegir & Modificar
Particinants )

Jurats deAfegir o Modificar

Puntsimatges deAfegir o Modificar

Llocs gk Afegir & Modificar

Imatge 55: admin7
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Aquests camps que podem observar sén aquells quereat a la part administrativa.
En aquesta part ja podem administrar el nostredlana manera senzilla, modificar o
afegir concursants, imatges... veure llistats daticipants, ordenar-los, filtrar o buscar...
tot el que hem creat per a I'aplicagiarticipants

Si es prem sobre Concursants se’ns mostrara urigdroam la seguent.

Administracio de Django

Inici » Participants » Concursants

Seleccioneu concursant per modificar

search_fields Q. | Cerca
I j| Anar | 0 of 1 selected
e display Mom | Primer Cognom ¥  Segon Cognom Correu electronic
1 |- aaa EEEE] a@a.com

1 concursant

Imatge 56: Admin Concursants

En aquesta imatge podem observar el resultat dglrealitzat anteriorment dins la
classeAdminConcursant

Si prenem a afegir al marge dret ens apareixeraimatye com la que es mostra a
continuacid, on podrem donar d’alta concursantsseSiccionem un concursant podrem
modificar-ne el contingut o fins i tot eliminar-lo.

Administracié de Django

Inici » Participants » Concursants » Afe
Afegir concursant

Primer
Cognom:

Segon
Cognom:

Correu
electronic:

Titol de la imatge Adjunta la imatge

| Examinar... |

4k Add another Imatge

Imatge 57: Afegir Concursant
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L’entrada de dades és la definida desMetlel on hem definit unes caracteristiques
per a cada camp i s’espera rebre les dades taktwn definit. Si falta algun camp per
omplir no ens deixaria crear l'usuari. Des d’aquestteix quadre de dialeg podem
adjuntar les imatges fins a un maxim de 5.

Dins l'apartatd'imatges el funcionament és exactament igual que elaeursanipel
qgue fa a afegir, modificar o eliminar imatges. Brirhatge seguent podem observar una
imatge pujada des de concursant, amb el nom delucgant complert, el titol de la
imatge, la imatge pujada i la data de creaciamaltmodificacio.

Administracio de Django

Inkcl » Participants

Seleccioneu imatge per modificar
search_fields

Q Cerca
......... || Anar
Iistﬁdisplay Concursant Titol de la imatge ¥ Adjunta la imatge Creada Modificada
a aaa aaaa aaaaa images/photos/2011/petita2_14.JPEG | 21 de abril de 2012 a les 15:46 21 de abril de 2012 a les 15:46
/ 1 imatge

Imatge 58: Admin Imatges

Si es vol afegir una imatge més només cal pitjafegir i s’obra un nou quadre de
dialeg amb una imatge semblant a la que es mostratauacio on ens demana el titol de
la imatge i un altre camp per poder pujar-la.

S’observa que tots els camps tenen un nom “amigabie el valor de la variable
utilitzada. Aixo ho hem fet ahodelamb elsverbose _name

Tot el que s’ha desenvolupat, ni que siguin fitxdiferents, estan lligats gracies als
imports que s’han realitzat. Per aquest motiu es impontaalitzar primer el model (la
nostra base de dades i estructura) i després asanvblupant els diferents fitxers lligant-
los amb elsmportsper importar el contingut d’un lloc a un altre.

Administracio de Djangc

Inict » Participants » Imatges » Afeg
Afegir imatge

Titol de la |
imatge:

Adjunta la | Examinar..

imatge:

Imatge 59: Afegir Imatges
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El tercer punt que hi ha a la part administratavdapartat dels participants, és el del
jurat. Des d’aquest apartat també podrem donatag’alodificar o eliminar membres del

jurat.
Administracio de Django

Inict » Participants » Jurats

Seleccioneu jurat per modificar

search_fields q | Cerc,a;

_________ ﬂ =

list_display
Nom de la persona del jurat

Carlos

1 jurat

Imatge 60: Admin Jurat

Si prenem a afegir, donarem d’alta a un membrguiat i des de la mateixa pagina
aguest membre podria valorar totes les imatgeseguguessin ja a la base de dades, s’ha
cregut convenient realitzar-ho d’aquesta manerafamlitar la tasca dels membres del
jurat a I'hora de puntuar les imatges. Una mos&aam seria el quadre de dialeg, ho
podem observar a la imatge seguent:

Administracio de Django

Inici » Participants » jurats » Afegir jurat
Afegir jurat
Nom de la |CE.|—|95

persona del
jurat:

Imatge Puntuacié de la imatge

azaaa j L 5

& Add another Puntsimatge
Imatge 61: Afegir Jurat

Si hi ha hagut algun error en la valoracid, es jodrodificar sense cap tipus de
problema.
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Dins I'tltim apartat dels participants observemcaip punts imatge, on es mostren
totes les notes de les imatges de la base de dadlsra d’escollir les imatges amb més
nota és facil buscar quines han estat aquestes.

Administracio de Django

Inlci » Particlpants » Puntsimatges
Seleccioneu puntsimatge per modificar

_________ j] Anar | O of 1 selected
Puntsimatge

5

list_display

1 puntsimatge

Imatge 62: Admin Punts Imatge

Per valorar les imatges, els membres del jurat éanabpoden fer des d’aquest apartat,
prement a afegir, es mostra un quadre de dialegaeeglent:

Administracio de Django
Inici » Participants » Puntsimatges « Afeqir puntsimatge

Afegir puntsimatge

Imatge: I

Jurat: | Ik

Puntuacio de
la imatge:

Imatge 63: Afegir Punts Imatge

On el jurat pot escollir la imatge a valorar, qupeasona del jurat realitza la valoracio i
la nota que li dona a la imatge.

L’'accio de modificar el contingut és igual de simmue la d'afegir. En la imatge
seguent es mostra una imatge del que apareix at-dicamodificar.
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Administracio de Django

Inici » Participants » Puntsimatges

Modificar puntsimatge

Imatge: aaaaa j LE]
Jurat: Carlos j L
Puntuacic de ¢
la imatge:

Imatge 64: Modificar Punts Imatge

Des del menu desplegable buscariem la imatge aficavdiEls altres dos camps
s’'omplen automaticament amb el contingut antic més caldria modificar el contingut
desitjat.

Arribats a agquest punt ja tenim creada la nostse ld@ dades i una part administrativa
per poder administrar el lloc. Anem ara a creadioshulari de registre de concursants i
enviament de les imatges. Per fer-ho crearem un aou anomenar forms.py.

4.3.- FORMS.PY

L’arxiu forms.pyel crearem dins de la nostra aplicap#ticipants.Aquest arxiu sera
'encarregat de mostrar el formulari i anira lligahb I'arxiumodelsde la nostra base de
dades.

*: - ¥ .".-._'_-'-.__:- itT-4 -"-
' django t forms
participants.models Concursant, Imatge
captcha. fields import CaptchaField
django. forms . models - BaseInlineFormSet, inlineformset factory

class ConcursantForm{forms.ModelForm):

w 2 atimm a T ir=N =1 Cancuyrs3ant

v class Meta:
model = Concursant
fields = ('nom', 'cognoml', 'cognom2', 'correu')

Imatge 65: Formulari partl

El primer que hem de fer es importar dins el cadi’'drxiu forms.py tot el contingut
gue hem d’utilitzar. Aixo ho fem amb etaportsdel principi de I'arxiu.
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Des deDjango, importem elsforms (formularis) per poder utilitzar les definicions i
comandes dels formularis @gango.

També importem des de l'aplicagi@rticipantsel nostremodels perdo només allo que
hem d'utilitzar: Concursanti Imatge que son les classes on hem definit anteriorment
aquets dos camps.

El tercerimport que podem observar és el que fa referencieaglgha una mesura de
seguretat per evitar enviaments massius. Des d&lssade captcha importem el
CaptchaField.

Per finalitzar amb elsnportstambé importem des dels arxius@jango dins deforms
i dins demodels el BaselnlineFormSatinlineformset_factorya que els necessitarem per
poder definir el codi.

Després de les importacions ja podem comencar iairdel codi del formulari.
Comencem definint la clas§€®ncursantFormS’escull aguest nom perque fara referencia
al concursant dins del formulari.

Per relacionar la classe creada al formulari amlzréada al model, creem una
subclasse dins déoncursantFormanomenad&leta on li diem que emodelal que fa
referencia és el de la clasSencursantde la nostra base de dades i que els camps que
volem que ens mostri son els canmasn, cognoml, cognomz2 i corredixo ho fem amb
el fields Aixi el participant podra omplir aquests campskformulari i es guardaran a la
base de dades ja que li hem fet la relacio.

Ja tenim definida la part de les dades dels ppaints, anem ara a definir la part
pertanyent a les imatges que aquets faran arrdygvagsticipar al concurs.

Per definir la part del formulari pertinent a lesatges el codi no és tant simple com ho
hem definit pel que fa &oncursantHem de crear una validacié dels camps i un cbntro
sobre les imatges dels participants.

Primer definim una classe per a portar el contespecte a si s’han afegit imatges o
informar a l'usuari que almenys han d’adjuntar imatge. Per fer-ho definim la classe
ImatgeBaselnlineFormSejue tal com s’ha dit sera I'encarregada de fervéglacions
dels camps.
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A continuacio es mostra una imatge de la classedarpel control de les imatges:

class ImatgeBaseInlineFormSet(BaseInlineFormSet):
def clean(self):

5uper{imatquaéeIniinéFnrmSe{. self).clean()

contador =
v for form in self.forms:
b try:
v if form.cleaned_data:
contador += 1
except AttributeError:
w =

pass
if contador < 1:
raise forms.ValidationError("Heu d'enviar almenys una fotografia")

4

Imatge 66: Formulari part2

En desenvolupar el codi s’han anat ficant anotaciger a que sigui més entenedor.
Aquesta porcié de codi comprova que en el campadienatge hi hagi adjuntada una
imatge. Si el participant no ha adjuntat cap imatgerna un error de validacié que
linforma que almenys ha d’enviar una fotografi@ju&sta comprovacié es fa utilitzant un

comptador. Es comprova que s’ha adjuntat una im&igés aixi el comptador, es fica a 1
en cas contrari salta el error.

Ara que ja tenim definit el formulari base d’'imatgeem a definir les limitacions del
camp imatge per a portar un control sobre les iesatgue ens fan arribar. Per fer-ho
creem una nova classe on definirem la mida maxehpds) de la imatge i els formats
d’enviament admesos. Si les imatges rebudes no leot@p aquests requisits seran
rebutjades i s’informara al participant de I'erganerat.

En la imatge que es mostrara a continuacié (Imé&&eFormulari part3) definim la
classelmatgeFormamb les limitacions anteriorment esmenades. Racio@ar aquesta
classe amb la base de dade®mde) fem el mateix que amb €oncursant Creem una
subclasse anomenatiteta on li assignem enodel = Imatge Volem que ens mostri els
camps nom de la imatge i un camp imatge per patjentar-la.
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class ImatgeForm(forms.ModelForm):
v class Meta:

model = Imatge

fields = ('nom_imatge', 'imatge')

v def clean_imatge(self):

max mida = 3*2%*20
formats_imatge = [‘'image/jpeq’]
imatge = self.cleaned_datal'imatge'l]
tipus_imatge = imatge.content_type

v if tipus_imatge in formats_imatge:

v if imatge. _size = max_mida:

- raise forms.ValidationError(
'La imatge ha de ser menor gue %d bytes.' % max mida
)

v else:

raise forms,ValidationError{"La imatge ha d'estar en format jpeg")
return imatge

Imatge 67: Formulari part3

Les limitacions pel que fa a la mida de la imatgksiformats admesos, ho definim dins
del def clean_image(self).

Primer definim la mida maxima de la imatge (3 MBjeisprés el format de la imatge
(jpeg). Es comprova si el format de la imatge esecte. De ser-ho, comprova la mida de
la imatge. Si aquesta és més gran queat mida retorna un error amb la mida de la
imatge correcta. Si pel contrari la mida de la geaés correcta pero el format no, retorna
un error informant amb el format correcte de leatges.

Ara ja tenim ben definits els camps concursantatga del formulari perd volem que el
participant, si ho vol, pugui enviar més d’'una igeatPer fer-ho li hem de dir:

ImatgeFormSet = inlineformset factory(
Concursant,
Imatge,
form = ImatgeForm,
formset = ImatgeBaseInlineFormSet,
can_delete=False,
extra=s)

Imatge 68: Formulari part4

El maxim d’imatges possibles a adjuntar ho defiamb elextra=5.

Ja tenim definit el nostre formulari. Anem ara dirde una mesura de seguretat per
evitar enviaments massius,calptcha
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El captchaés una imatge i una caixa de text on el participhooncurs ha d’escriure a
la caixa de text el que pot observar a la imatgeintatge i el que escriu han de coincidir,
de no ser aixi no valida el formulari.

class CaptchaTestModelForm(forms.ModelForm):

cap.tcha'= CaptéhaFiéld(j .

class Meta:
model = Concursant
exclude = ('nom', 'cognoml', 'cognom2', ‘correu’,)

Imatge 69: Formulari part5

El captchacom lesimatgesi el concursants’han de vincular ainodel.Per fer-ho fem
com en el cas de€loncursant de lesimatgesamb la subclasddeta, pero en aquest cas
no volem que ens mostri els camps un altre cop.esormlem que ens mostri @ptcha
Aixi, el que fem es excloure tots els campsQmhcursant

Ja tenim definida I'estructura i confeccionat allicdel nostre formulari. Anem a veure
una mica com funciona i veure si el control d’esriosnplementat funciona correctament.

En la imatge seglient es mostra com és el formaitata maquina de proves. No se li
ha donat format amb eSS ja que per la maquina de proves no es neceBsaraquest
motiu apareix només amb blanc i negre i sense mumnafioespecific.

Per poder observar aquesta plana haurem de definiemplateque ens mostri el
contingut del formulari, aixd ho explicarem en bajat detemplates

Formulari

Dades del participant
Nom:

Primer Cognom:

Segon Cognom:

Correu electronic: Exemple: nom@domini.com
Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Format valid jpeg)

Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...

Escriu les lletres de la imatge

107=

Captcha:

Enviar

Imatge 70: Formulari
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Si el participant ha emplenat totes les dades ciameent li apareixera una nova pagina
informant-lo que les seves dades han estat enveadesctament.

Felicitats! les seves dades han estat enviades correctament

Imatge 71: Imatge Correcta

Igual com s’ha esmentat en el formulari, per a gsienostri aguesta pagina amb el
missatge s’ha de crear umemplate per aquesta funcié. En parlarem en ['apartat
corresponent.

Ara ja tenim definit el formulari i hem vist comrfcdona. Per a que el formulari
funcioni, no només ha d’anar lligat alodel.py sin6 que també ha d'anar lligat al
views.py al urls.pyi alstemplates

Per a que el formulari guardi les entrades de ddédlesoncursant i les seves imatges hi
ha d’haver : eformulari que digui quins camps hi ha d’haver, templateque mostri el
formulari, unavista que ho interpreti i guardi a la base de dadesaibaise de dadesn
guardar-ho.

Dit aix0 anem ara a veure les vistes que s’hapdetal bon funcionament del nostre
formulari.

4.4.- VIEWS.PY

Com ja hem descrit en el punts anteriors, el priquer hem de fer es importar tot allo
gue necessitarem per escriure el codi i que rebdgzasques que nosaltres desitgem.

Les vistes (views) son les responsables de:

* Tornar un objecte HitpResponse amb el contingutldgagina sol-licitada,
* O bé, llencar una excepcié com Http404.

Generalment, una vista recupera dades d’'acord alargmetres, carrega una
plantilla i 'omple amb les dades recuperades.

La primera funcié que trobem i la principal, esntarregada de gestionar el formulari.
Va molt lligada amb el nostferms.pyque hem descrit en el capitol anterior.
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La primera linia és la definicié, el nom que liigaem a la funcié. En la segona linia el
gue podem observar és qué el codi fa una compidecsi el formulari ha estat enviat i
si ha estat amb el meto@®OST Una altra manera de fer-ho hagués pogut ser@Hih
perd per als nostres objectius el millor metodeRDEBT ja que aquest métode permet
enviar les dades dels participants amb més segureta

En les linies seguents comprovarem que s’ha rélfotreulari pertinent al concursant.
Mirarem que aquestes dades hagin estat enviadesctmonent. Després farem el mateix
pel formulari de les imatges i el formulari deptchai si tots tres han estat enviats
correctament guardarem el contingut i retornarerpaaticipant una nova pagina on li
donarem les gracies. En cas contrari, retornaréosaari a la part on no s’han introduit
les dades correctament.

djaﬁéor- .+ forms

django. template TemplateDoesNotExist, RequestContext
captcha.fields i CaptchaField
django.shortcuts get_object or 404, render _to_response
django.http | HttpResponse, Hitp404, HitpResponseRedirect
django.conf i settings
participants.forms ConcursantForm, ImatgeFormSet, CaptchaTestModelForm
participants.models Concursant, Imatge
unicodedata
django.core.urlresolvers reverse

def gestlo concursants(requestb

1f request method = POST
- i F e il Brp i
concursant form = ConcursantForm(request POST)
captcha form = CaptchaTestHodelForm(request POST)
v 1f cancursant form.is valld()
concursant = concursant_form.save (commit=False)
1matqe formset = ImatgeFormSet(rnquest PUST request.FILES, instance=concursant)
v 1f 1matqe formset is valld(J “and captcha form is valid()}:
concursant.save()
imatge_formset,save()
captcha_form.save()
human = True

return HttpResponseRedirect('/gracies/')

v else;
imatge_formset = ImatgeFormSet({instance=Concursant())

else:
concursant_form = ConcursantForm()
imatge_formset = ImatgeFormSet(instance=Concursant())
captcha_form = CaptchaTestModelForm ()

v return render_to_response('formulari. html', {
'"MEDIA_URL': settings,MEDIA URL,
‘concursant_form': concursant form,
‘imatge_formset': imatge_formset,
'captcha_form': captcha_form},
context instance=RequestContext(request))

Imatge 72: Views.py Formulari
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Com ja s’ha comentat, si 'usuari envia les dadmsectament, li retornem una nova
pagina on li donem les gracies. Per poder mosteraphem de fer una vista que faci
aguesta funciodef gracies I'inic que fa es retornar una plana web amb alsatge de
gracies que va a buscart@mplateon esta creada.

def gracies(request):
pag = "gracies himl"
return render_to_response(pag)

Imatge 73: Views.py Formulari segona part

Després de definir les nostnastes haurem de definir lagrls.

4.5.- URLS.PY

Les url sbn les encarregades de mostrar les pagines wigh. cada funcié esta
assignada amb una plana web, realitzadéeaiplates Aquesta és la seva tasca: vincular
lesvistesamb elgemplates

En el patré de la url s'utilitzen parentesis per gturar una part de la mateixa
poder accedir-hi després com a parametres a laavikiexpressio entre parentesis es
denomina grup i son propies de les expressions targien Python.

djaﬁén:canf.urls.defaults *

views gestio concursants, gracies
django.contrib { admin
settings MEDIA ROOT

admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns('",
url{r'~captcha/'. include('captcha.urls')],
(r'=formulari/', gestio_concursants],
(r'"gracies/', gracies],
(r'~admin/', include (admin.site.urls)],

Imatge 74: Urls.py

Tal com s’ha fet en tots els casos, el primer gaprtar tot el contingut que puguem
necessitar.

Després de les importacions ja podem declararrles
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Totes les declaracionsudl es fan dins dalrlpatterns En aquesta mena de taula és on
assignem o li diem on ha d’anar a buscar la plana.

En la primera declaracio:

url(r'~captchal’, include(‘captcha.urls’))

Li estem dient que aedaptchaesta inclos dins delaptcha.url Es alli on ha d'anar a
buscar el contingut a mostrar.

Pel que fa a la declaracié dermulari, li estem dient que ha d’anar a buscar la funcié
definida agestié_consursantdins la nostravista i mostrar eltemplatedel formulari.
Aquests passos es realitzen aixi successivamenbtesries importacions que hem creat.
La primera part fa la crida i executa la segond, gauesta pot ser una pagina web, una
funcio, ...

url(r'~gracies/’, gracies),

En aquesta declaracio li estem dient que si es @idcies dins de la funcié ha de
mostrar/executar la pagina de gracies que tenimidaf

4.6.- TEMPLATES (PLANTILLES)

Els templategplantilles) son paginddTML. Sran les encarregades de representar tot
el codi generat anteriorment en una pagina web.

No és una bona idea codifidéitm| directament en legistes Es molt més net i més
facil de mantenir separat el disseny de la pagehaadiPython Aquest procés és realitza
a través del sistema de plantillesldjango.

Una plantilla de Django és una cadena de text quepara la presentacio d'u
document de les seves dades. Per tant, defineixerodors i diversos bits de logida
basica (etiquetes) que regulen la forma en qué etument ha de ser mostrat. En
general les plantilles s’utilitzen per produir htmpero concretament les de Django spn
igualment capaces de generar qualsevol altre forrhasat en text.

Django utilitza el concepte denerencia de plantillé's

{% extends “base.html"%}

Significa “Primer carrega la plantilla anomenada ‘base’, la ajuté alguns blocs
definits, i omple’ls amb els seguents bfocs
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En altres paraules, permet disminuir drasticameneédundancia en les plantilles. Aixi,
cada plantilla ha de definir nomeés el que li éppro

En la imatge que es mostrara a continuacio eneasdha afegit aquesta part pero sera
necessaria per a lligar-la amb I'aplicacio printipeambé s’hi pot observar émplate
encarregat de representar el formulari de registrenviament d’imatges per als
participants al concurs.

khtml>

<title=Formulari entrada dades</title=
<body=>

<hl>Formulari</hl>

<h2>Dades del participant<s/h2>

<form enctype="multipart/form-data' action='.' method='post'={% csrf_token %}
{{ concursant_form.as p }}
<table>
<h2>4djuntar imatges. minim una 1 maxim cinc (Format valid jpegl<sh2=
{{ imatge formset.management form }}
{{ imatge_formset.non_form_errors }}
{{ imatge_formset.as_table 1}
</table>
<h2>Escriu les lletres de la imatge</h2>
{{ captcha _form.as p 1}

<p><input type="submit" value="Enviar" /></p>
</form=>

</body>

</html=>

Imatge 75: Template - Formulari.html

Aquest codimostrara un formulari en columna on hi consten ge&ada concursant
totes les seves imatges. El format, doncs, bé itdef@h form que mostra un conjunt de
formularis agrupats: el del concursant, el derestges i el detaptcha

Tot seguit podem observariniatge formset, on mostrara uns requadres on el
participant podra prémer per adjuntar la imatgearfiel titol... i fora d’aquesta taula
mostrara etaptcha El text d’ajuda el mostrem utilitzant &ig.

A més ha d’enviar el formulari omplert un cop reada lI'accio de prémer el boto
d’enviament i ho ha de fer amb metode POST.

Crearem un altrégemplateque sera I'encarregat de mostrar una nova pagnia e
missatge'Felicitats! Les seves dades han estat enviadesectament”. Cada pagina web
gue vulguem mostrar ha de tenir t@mplateque la mostri o la representi. (Aquesta plana
s’ha afegit per realitzar proves de funcionament)
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<html >

<title=Dades introduides correctament</title=

<body=>

<hl=Felicitats! les seves dades han estat enviades correctament</hl>
</body>

</html>

</form>

Imatge 76: Template - Gracies.html
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En aquesta part, com ja s’ha fet amb I'aplicacib fdamulari web, es comentara el
sistema utilitzat per mostrar les imatges dins éd \ael servidor de proves i s’analitzaran
els canvis, de modificacié o creacio, que han éditarxius un cop s’han implementat en
el servidor definitiu.

5.- APLICACIO 2: GESTIO D'IMATGES

La segona aplicacio a desenvolupar per aquestgeogs el sistema encarregat de
gestionar i mostrar les imatges que els particgpéarian arribar al concurs mitjancant el
formulari de registre i enviament de dades i imatge

Primerament aquesta aplicacio es pretenia desgraroknDjango. Per fer-ho es va
consultar molta informacié sobre el tractament diges enDjango i, tot i el seu
potencial en la resta de moduls, els resultat decégques mostraven que I'optim pels
diferent autors erdavaScript

Django és un llenguatge molt nou amb la virtut que spoli afegir o lligar altres
llenguatges de programacio. Gracies al seu funmiena d’aquests llenguatges es pot
programar aplicacions de manera senzilla i potendpsprés lligar-les anibjango per a
gue funcionin com a una sola aplicacio.

El que s’ha fet ha estat adaptar codi obert de JavaScriptque realitzava unes
funcions similars a les que nosaltres voliem dedepar. Després de fer les adaptacions
pertinents només calia lligar-ho amb la nostracapid.

Per adaptar aquest el nou codi a les nostres ntesshan afegit linies als arxius
creats previament per al formulari que s’encarreguke gestionar les imatges.
Concretament, els arxius modificats s@ew, url i s’ha creat urtemplate

Les dues imatges que es mostren en els subapsegiients fan referéncia a dos

funcions que s’han afegit als arxiiews.py.

5.1.- VIEWS.PY

La definicibmostrar_imatgd’hem afegit a continuacio de la dgncursant

En aquesta definim com es mostraran el conjuntedeirhatges enviades fent una
consulta a la base de dades i carregant-les delsditectori on estan guardades. A part de
la imatge en miniatura, en fer-se gran la imatgdenmostrar el seu nom i el del seu autor.

® El codi de JavaScript s’ha afegit a la documenta®bCD ja que és un codi extens de 3300 linies.
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+ def mostrar_imatges(request):
total_imatges = Imatge.objects.all()
v if len(total_imatges) »0
imatge0 = total_imatges[0]
nom_directori_diapositives = ' diapositives’

url_imatges = os.path.split(imatge0.imatge.url)[G]

url_diapositives = os.path.join{url_imatges, nom_directori_diapositives)
directori_imatges = os,path.split{imatgel.imatge.path)[0]

directori_diapositives = os.path.join(directori_imatges, nom_directori_diapositives)

v try:
os.mkdir{directori_diapositives, 075%)
v except os.error, msg:
pass
b 1lista_diapositives = [f for f in os.listdir{directori_diapositives)
if os.path.isfile(os.path.join(directori_diapositives, f))I
dades_imatges = []
v for f in total_imatges:
v if os.path.isfile(f.imatge.path)
nom_diapositiva = 'dp_' + os.path.split{f.imatge.path)[1]
diapositiva = os.path.join(url_diapositives, nom_diapositiva)
v if nom_diapositiva not in llista_diapositives:
fer_diapositiva(f.imatge)
foto = f.imatge.url
titol = f.titol
autor = "' #
dades = {'autor':autor, 'foto':foto, 'titol':titel, 'diapositiva':diapositival}
dades_imatges.append(dades)
v return render_to_response('expo.html', {

'MEDIA_URL': settings.MEDIA URL,
‘dades_imatges': dades_imatges.
}, context instance=RegquestContext(request))

Imatge 77: Views gestio d'imatges
En la seglent imatge, definim una nova funcio.

¥ def fer_diapositiva(fitxer, mida='104x104"'):
f = fitxer.path
%, ¥ = [int{x) for x in mida.split{'x'}]

cami a fitxer, nom fitxer = os.path.split(f)

nom_diapositiva = 'dp_' + nom_fitxer

diapositiva = os,path. join(cami_a_fitxer, '.diaposiltives'., nom_diapositiva)
imatge = Image.open(f)

imatge.thumbnail([x, y], Image.ANTIALIAS)

v try:

imatge,save(diapositiva, imatge.format, quality=00, optimize=l)
v except:

imatge.save (diapositiva, imatge.format, quality=20)

Imatge 78: Views gestio d'imatges segona part

Aquesta funcié aconsegueix disminuir la mida deirestges facilitades per I'autor de
tal manera que en una vista previa es puguin nmokitas les imatges participants al
concurs i, si es desitja, es pugui observar lagmatleccionada en la mida original.
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52.- TEMPLATES

Per poder mostrar les imatges hem hagut de creamouriemplate En aquest s’ha
afeqit elextends'plantilla.html” per indicar que és una paginabwigada a la principal i
per tant és una extensio.

El codi corresponent atript és el que ens lliga el nostriewsamb I'arxiuJavaScript
Aquest arxiu, I'hem carregat a la carpgalins desitemedia Es eltemplatel’encarregat
de mostrar les imatges tal com ho hem definit em@ls

% extends "plantills.html® %3}

{% block headexpo %}
<script type="text/javascript" src="{{ MEDIA_URL }}js/highslide-full.js"»</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css' href="{{ MEDIA_URL }}css/highslide.css" /=

¥ <script type="text/javascript"s
hs.cssDirection = "itr';
hs.loadingText =
hs.loadingTitle =
hs. focusTitle =
hs. fullExpandTitle =
hs.creditsText =
hs.creditsTitle =
hs.previousText =

s.nextText =
hs Text =
hs eText =
hs

hs.resizeTitle =
hs.playText =
hs.playTitle =
hs.pauseText =
hs.pauseTitle =

hs sTitle =
hs. e =
hs.moveTitle =
hs. fullExpandText =

hs.number = ' :
hs.restoreTitle =

hs.graphicsbir =

hs,align = :

hs, transitions = [ : B
hs. fadeInOut = true:

hs.dimmingOpacity = 0.8;

hs . outlineT:

hs . addSlideshow{{
interval: 5000,
repeat: false,
useControls: true,
- overlayOptions: {
className:
position:
relativeTo:
offsety: -60
v thumbstrip: {
position:
mode:
relativeTo:
3
h:
</script>
{% endblock %}

Imatge 79: Template — Expo.html

La imatge I’hnem dividit en dues parts per poder tnawda millor. En aquesta segona
part definim la mida que tindran les imatges deldipipants i com s’han de mostrar quan
siguin ampliades.

Fotomath'11 79



5.- Gesti6 d'imatges

{% block expo %}current{% endblock %}

{% block contingut %}
<hZ>Exposicifoacute; =/h2=
<p=Fotograffiascute;es participants en aquest certfagrave:men.</p=
¥ «<div class="highslide-gallery" style="width: 600px; margin: auto"=
{% for dada in dades_imatges %}
<a class='highslide' href='{{ dada foto }}' onclick="return hs.expand(this)"=
<img src='{{ dada.diapositiva }}' alt='{{ dada.titol }}'/=</a>
{% endfor %}
</div=>
{% endblock %}

Imatge 80: Template — Expo.html segona part

5.3.- URLS.PY

Pel que fa al fitxerurls.py, s’afegeix en les primers linies Bmport de
gestionar_concursanin atribut més per a que importés tamiistrar_images.

Després de fer les importacions s’ha afegit lal{ritexpo$’, mostrar_imatggs

{r*~{inici|bases|premis|entrega|jurat|1ligams)$'. the pagel,
(r*~formulari$', gestionar concursant],
(r'~expo$', mostrar_imatges),

url{r'~captcha/', include('captcha.urls')),

(r'~admin/", include(admin.site.urls)).

Imatge 81: URL imatge
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6.- SERVIDOR FOTOMATH

Després de modificacions i proves es dona peritiragla la tasca de desenvolupar les
aplicacions necessaries per a la Il edicié del GenEotoMath:

» el formulari web, que gestiona els concursants i
* la part de gestio de les imatges dels participaqig, permet mostrar-les en
diferents mides i que el jurat pugui avaluar-les.

La seglent tasca és la implantacié en el serviddreaball real. Conbjango funciona
amb moduls només cal afegir-hi aquells que nosaliteen creat.

Com a mesura preventiva implementa un sistema pie<de seguretat de la base de
dades. Aquest punt no €s va tenir en compte eepreidsr de proves ja que les dades
introduides eren irrellevants.

Un cop fetes les proves de control derrors al idervdefinitiu s’obren les dos
aplicacions als usuaris per a que poguessin comanegaviar les imatges participants al
concurs.
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/.- INCOMPATIBILITATS | PROBLEMES

En tot desenvolupament d’aplicacions apareixen nmpatibilitats o problemes, ja
siguin pel tipus de programari utilitzat o pel dlebracié propia.

El principal problema que s’ha tingut ha estafaléa d’'informacié sobreDjango. Es
cert que per Internet hi ha gran quantitat d’eobague en parlen pero tota la
documentacio i els exemples sén sempre redunddajsritariament tota la informacio
disponible a la xarxa fa referéncia a la web dfigeDjango.

Aquest fet ha generat importants inconvenientharél d’elaborar les nostres propies
aplicacions ja que no existeix cap exemple conge¢ s’adeqii a les nostres
caracteristiques. Tots els exemples que poden edtanionats d’alguna manera sén, a
data d’avui, bastant senzills.

Un altre problema que no s’havia tingut en compes del principi van ser les
actualitzacions de sistemague realitzalLinux periodicament. Aquestes afecten tant el
sistema operatiu base com tot el programari quehshnstal-lat. Aixi, cada cop que es
realitzava una actualitzacid hi havia el perill derdre la configuracié aplicada al
programa i que afectava al projecte. Un cop delacta situacié es van desactivar les
actualitzacions automatiques mentre l'aplicaci@esten fase de desenvolupament com a
ualtim recurs ja que no hi ha documentacié de cohligael problema.

Concretament, quan es realitzava l'actualitzaciPdstgreSQlL de la 8.4 a la 9.0 i
després a la 9.1, s’havia de modificar la configudralel Settingsi canviar el port de la
base de dades. De no ser aixi, el sistema no &'lmawvhavia d’anar a buscar la base de
dades.

En Linux, el tema d@ermisosés important ja que si una aplicacié no té elsjsrs
per accedir a una informacid, sorgeixen problenmekegecucio. En el nostre cas aquest
fet ens va apareixer a I'hora de realitzar la gar@imatges des de el nostnedel Es va
haver de modificar els permisos a les carpetesssades per a que la carrega d’'imatges
fos efectiva.

Un altre error que vam observar a I'horatidetar les imatges era que en realitzar la
carrega amb elploaddelmageFields’havia d’especificar la ruta relativa al nostedting
MEDIA_ROOTen la que voliem que es guardés l'arxiu pujatangant 'argument
upload_to
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Si utilitzem una barrd al comencament de la ruta epload_tol’'arxiu ja no es puja a
la ruta especificada de forma relativaViEDIA_ROOTsiné que s’intenta guardar en
aguesta ruta a partir del directori arrel.

Per exemple, ambMEDIA ROOT = ‘’/home/usuario/archivos/’ i
upload_to = ’imagenes’ un suposat arxiuabc.jpg es guardaria al directori
/home/usuario/archivos/imagenes/abc.jpg. Si pel contrari s'utilitza
upload_to = 'limagenes’ I'arxiu s’intentaria guardar com
/imagenes/abc.jpg

Un inconvenient, més qué un problema, ha esta¢tefjde desconeixia totalment el
mon dePythoni Django. Dic inconvenient i no problema ja que ha estatejrte constant
trobar soluci6 a tots els problemes que han amgirgd coneixer aquests dos nous mons.

A I'nora de programar ambjango (Python s’ha de tenir molta cura ja que és un
llenguatge molt sensible a errors. Un dels erraese&p va cometre, i fins gairebé dos dies
després no s’hi va trobar la solucid, va ser erdémicions delsmodels(model.py. En
acabar les classes es fdaf ___unicode__ (selfp’ha de ficar dues barres baixes per costat
i nosaltres només en ficavem una. Amb una, el progrfunciona pero no extreu el
resultat adient.
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8.- SEGURETAT | CONTROL D’ERRORS

En aquest apartat de seguretat i control d’errerdegallaran les mesures aplicades per
evitar enviaments massius o les possibles errddssati, quines s’han tingut en compte i
com s’han solucionat. També es comentara el sistlmeopies de seguretat per evitar
problemes de pérdues d’'informacio.

8.1.- SEGURETAT | CONTROL D’ERRORS DESENVOLUPATS

La seguretat i el control d’errors és un tema irtgura tractar en qualsevol entorn
web, el nostre cas no ha estat una excepcio.

Anem a exemplificar algunes mesures de segurdiatontrol d’errors implementades
en el nostre entorn web.

Implementar un bon control d’errors, en la majateds casos, és també aplicar una
bona mesura de seguretat, ja que a part d’evisaerebrs dels usuaris no intencionats,
també podem evitar usos indeguts.

A continuacio es mostra una imatge del formulardddes utilitzat en la maquina de
proves.

Formulari

Dades del participant
Nom:

Primer Cognom:

Segon Cognom:

Correu electronic: Exemple: nom@domini.com
Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Format valid jpeg)

Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...
Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar...

Escriu les lletres de la imatge

1072

Captcha: " "0

Enviar

Imatge 82: Formulari ha omplir pel concursant

Fotomath'11 84



8.- Seguretat i control d’errors

En aquest formulari s’han implementat diferents urnes de control i al mateix temps
de seguretat i control d’errors.

Com l'usuari o participant al concurs ha de comphiar degudament tots els camps
del formulari tots ells disposen d’exemples d’idocio. Aixi, Nom, Primer Cognom,
Segon Cognom i Correnan de ser omplerts amb valors valids.

* Nom espera una entrada de fins a 32 caracters.

* En el cas dels dos cognoms s’ha ampliat fins aaédcters cadascun.

* El camp correu ha de ser omplert amb una adregammleu electronic amb el
formatnom@domini.com

Si no s’introdueix algun d’aquests camps el formula podra ser enviat i s’informara
a l'usuari de com ha de fer-ho.

A part de les mesures de control anterior, endrega d’un concurs de fotografia, es va
trobar obvi que el concursant hagués d’introduligaltoriament almenys una imatge amb
el seu titol. De no ser aixi, el sistema tampogataienviar el formulari.

Per finalitzar amb el control d’errors i implementana mesura de seguretat extra el
participant ha de realitzar I'operacio deaptcha Si no es resol correctament tampoc
deixara enviar el formulari.

El Captchaés una mesura de seguretat implementada per emv@aments massius.
Un atac que es pot realitzar utilitzant aplicaciop®e es dediquen a enviar formularis.
Amb aixo hi ha el perill de bloquejar el servidogue I'administrador hagi de destriar
entre els formularis correctes i els fraudulents.

En el nostre cas es va escollir @aptchanumeric ja que el contingut de la web era
relacionat amb les matematiques.

Escriu les lletres de la imatge

1075
Captcha: 200008

Enviar

Imatge 83: Captcha matematic a omplir pel concursan  t
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Anem a detallar el control d’errors implementaieéformulari i veure com funciona.

Control d’errors en dbrmulari:

La implementacié del control d’errors va lligada rabdel pel que fa als camps
obligatoris com nom, cognoms i adreca de correls gléque hem implementat en el
formulari directament.

Si el participant només escriu el nom o el primeegon cognom o es deixa algun dels
camps sense emplenar apareix I'error Alguest camp és obligatdri

Error de camps obligatoris:

Formulari

Dades del participant

Nom: |a

= Aquest camp és obligatori.
Primer Cognom:

» Aquest camp es obligatori.
Segon Cognom:

« Aquest camp és obligatori.

Correu electronic: Exemple: nom@domini.com

Imatge 84: Error en camp obligatori del formulari we b
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En canvi si el participant emplena bé els tres grintamps pero no escriu una adreca
de correu valida, apareix I'error de li dilntroduiu una adreca de correu valida

Error en el format de I'adreca de correu:

Formulari

Dades del participant
Nom: a
Primer Cognom: |aa

Segon Cognom: aaa
e Introduiu una adreca de correu valida.

Correu electronic: |aaaa Exemple: nom@domini.com

Imatge 85: Error en Correu del formulari web

Si el registre de les dades del participant haat eshplenades correctament pero pel
contrari no ha adjuntat cap imatge, apareix I'egqoe diu ‘Heu d’enviar almenys una
fotografid'.

Error al adjuntar imatge:

Formulari

Dades del participant
Nom: a

Primer Cognom: |aaa

Segon Cognom: aaaa

Correu electronic: a@a.com Exemple: nom@domini.com

Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Format valid jpeq)

Y« Heu d'enviar almenys una fotografia

Titol de la imatge:
Adjunta la imatge: Examinar... |

Imatge 86: Error adjuntar imatge en el formulari web
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Les imatges enviades han de tenir una mida detadaiper no saturar els enviaments i
gue fer que sigui un procés fluid. Per aquest msitilusuari envia una imatge massa
pesada apareix el missatdgea‘imatge ha de ser menor que 3145728 Bytes

Error en el pes de la imatge:

Formulari

Dades del participant

Nom: a

Primer Cognom: |aaa

Segon Cognom: aaaa

Correu electronic: a@a.com Exemple: nom@domini.com

Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Format valid jpeg)
« Heu d'enviar almenys una fotografia

Titol de la imatge: aaaaa
{, e La imatge ha de ser menor que 3145728 bytes.

Imatge 87: Error en el Pes de la Imatge

Les imatges han de tenir un format espegifieg Si el participant envia una imatge en
un format diferent, apareix el missatdga‘imatge ha d’estar en format jgeg

Error format de la imatge:

Formulari

Dades del participant

Nom: a

Primer Cognom: aaa

Segon Cognom: aaaa

Correu electronic: a@a.com Exemple: nom@domini.com

Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Format valid jpeg)
« Heu d'enviar almenys una fotografia

s Aquest camp es obligatori.
Titol de la imatge:

e La imatge ha d'estar en format ipeg

d
<«

Adjunta la imatge:
Examinar...

Imatge 88: Error format de la Imatge
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Com a ultim punt del control d’errors del formujatenim el Captcha per evitar
enviaments massius mitjangdmots Consisteix en que el participant ha d’introddir e
valor de l'operacid6 matematica dins el requadred&ka lI'espai en blanc apareix el
missatge deAquest camp és obligatori

Escriu les lletres de la imatge
* Aquest camp es obligatori.
1043~
Capicha: Sni T Lt w7

Enviar

Imatge 89: Error Captcha

Si no realitza I'operacio correctament aleshoreweaip un error en eCaptchaque i
diu “Invalid CAPTCHA i canvia el valor de I'operacio per a que es it@rimtroduir.

Escriu les lletres de la imatge
» Invalid CAPTCHA
1027
Capicha: &7 50dawen®

Enviar

Imatge 90: Invalid Captcha

L’elecci6 del servidor Apache en si representa aitra mesura de seguretat i control,
Apache disposa de diferents mecanismes per augmanseguretat del lloc web com
poden ser filtres i modificar o crear un fitxeramfiguracions.

En l'annex 13.2 es pot observar el fitxer de canfgio d’Apache on establim un
seguit de normes per millorar la seguretat delplecnetent o denegant accessos i de cara

al programador implementant una mesura de conteotals mol Util com sén elkgs
d’Apache.
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Aquesta mesura de control s’ha afegit a I'arxiucdefiguraciod’Apachei permet
veure quins errors es donen a I'’hora d’executgtitacio.

ErrorLog /var/log/apache2/fotomath-error.log
LogLevel warn

CustomLog /var/log/apache2/fotomath-access.log combined

Imatge 91: Errors Log Apache

Les linies que es mostren en la imatge permetenemamn registre del que passa al
servidor mentre s’executa I'aplicacié i poder cdtastho per corregir o solucionar els
problemes que sorgeixen.

El registre d’errors del servidoEfrorLog) €s el més important de tots els registres.
Apacheenvia qualsevol informacié de diagnostic i regisirqualsevol error que es doni al
processar peticions a l'arxiu de registre seleatioBs el primer lloc on s’ha de mirar si
sorgeix algun problema en iniciar el servidor camhirel seu funcionament normal, ja que
amb freqiiéncia es trobara en ell la informacio llZeta del que ha anat malament i com
solucionar el problema.

Per finalitzar amb les mesures seguretat i comotentar que s’ha implementat un
sistema de copies de seguretat de la base de dades.

Tota aplicacio informatica que treballa amb dadgsiarda dades (d’usuaris, material,
imatges...) necessita mantenir un sistema de cdpisgguretat, si pot ser, que realitzi les
copies, automaticament, de tot el material deldjsgosa el sistema. En el nostre cas vam
implementar un sistema que ens feia una copiatddadase de dades.

HOST=1ocalhost
BACKUP_DIR=tmp

! -d $BACKUP DIR |;
mkdir -p $BACKUP DIR

POSTGRE_DBS=$ (psql -h $HOST -U postgres -1 | awk ' (NR > 2) && (/[a-zR-20-9]+[ ]+[l]/) && ( €0 !~ /template[0-9]/) { print §1 }');
DB in $POSTGI
echo "* Ba reSQL data £ @$HOST..."
pg_dump -h gres $DB > R/pg_$DB.sql

Imatge 92: Copies de seguretat de la Base de Dades
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9.- Resultats

9.- RESULTATS

En aquest apartat es comentaran els resultatsgotstiesprés de I'elaboracié del
projecte.

9.1.- RESULTATS OBTINGUTS

El resultat obtingut després de l'elaboracié i mplantacié del programari
desenvolupat, ha estat una web totalment operativacional. Una web amb un sistema
de bases de dades al darrera com a suport, queetpgestionar els participants i les
imatges que aquests fan arribar. AqQuest nou sigbeaperciona un procediment molt més
agil que el de I'edicié anterior.

En desenvolupar també un sistema d’administracioapa Web li permet aleb
master realitzar canvis o consultes d’'una manera facisenzilla, inclis realitzar
modificacions del contingut, dels participants defeimatges.

A part, s’ha donat al jurat una eina amb la qualgpder les seves valoracions. En
'anterior edicié s’havien de realitzar-les en wil fd’Excel amb totes les dades dels
participants i de les seves imatges. En la nostrai4, a mesura que el jurat veu les
imatges ja es poden valorar.

El formulari del participant s’ha realitzat per @ie fos intuitiu, poc susceptible a
errors i robust en quant a possibles fallades.

En definitiva, crec que s’han assolit els objectnercats en un principi, d'agilitzar i
millorar la gestio dels participants al concurgs keves imatges, aportant una eina que
facilita la tasca corresponent a cada usuari (pragdor, jurat i participant).

9.2.- ESTUDI DE VIABILITAT ECONOMICA | LEGAL DEL PROJECTE

Per realitzar I'estudi de la viabilitat economiclegal de projecte s’ha d’avaluar si els
costos de desenvolupament i de manteniment meéscadtos d’allotjaments son
suportables o el benefici que genera la web egisupeles despeses. A més, s’ha de tenir
en compte la legalitat i la normativa.

FotoMath és unaweb operativa que no s’ha desenvolupat per generartipap de

benefici material. Per tant, el que s’ha de fet gqege tingui unes despeses de
desenvolupament i de manteniment minimes.
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Si FotoMath fos una web amb despeses s’hagués hagut de balseamatives per
generar algun benefici. Una de les solucions hagqagut ser incloure Banners
publicitaris, accié molt comu en moltes webs actupéro que no ha estat necessari en el
nostre cas.

El cost del desenvolupament d’aquesta web ha estatpel que fa a diners, pero el
temps que s’ha invertit en el seu desenvolupameaniesha estat important. També s’ha
de dir que si la web hagués estat realitzada pgrefessional de Django i programador
de Python aquest temps s’hagués reduit a ¥4 partasagnt ja que una persona que s’hi
dedica professionalment pot fer la mateixa feinarespai de temps molt més reduit i no
necessita invertir temps en la resolucié de dutxtes I’hem hagut d’invertir nosaltres.

En estar allotjada en un servidor virtual de UdL la nostra web té un cost
d’allotjament zero. No obstant, avui en dia hi haltmllocs amb allotjament gratuit a
canvi d’algun tipus de publicitat. En el cas quav&b no pogués continuar essent allotjada
pels servidors de la Universitat es podria penjaalgun d’aquests servidors. En el cas
gue no interesses el fet de tenir publicitat deeter en I'actualitat existeixen allotjaments
per menys de 50€ anuals.

Pel que fa a la proteccié de dades dels uslteMathcompleix amb la llei Organica
(LOPD), que ve a dir:

“La Llei Organica 15/1999 de 13 de desembre de guoid de dades de caracter
personal, (LOPD), és una Llei Organica espanyola tgiper objecte garantir i protegir,
pel que fa al tractament de les dades personak,llibertats publiques i els drets
fonamentals de les persones fisiques, i especialdetrseu honor, intimitat i privacitat
personal i familiar.”

“El seu objectiu principal és regular el tractamedé les dades i fitxers, de caracter
personal, independentment del suport en el qualisigactats, els drets dels ciutadans
sobre ells i les obligacions d’aquells que els credracten.”

En l'article 18.4 es disposa:

“La Llei limitara I'ds de la informatica per garait I'honor i la intimitat personal i
familiar dels ciutadans i el ple exercici dels selusts”

Per aquests fets es pot concloure awmMathes una web viable, economica i que es
troba dins de la legalitat.
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10.- Millores

10.- MILLORES

Tenint en compte que el nostre projecte tenia calata limit el termini del concurs de
la Il edicié hi va haver coses que no és van ptater

En el formulari

Una de les millores a tenir en compte per al pragpecurs és que el jurat pugui veure
les imatges des de la part administrativa. Endadat només pot votar-les. La intencid
era que es mostrés una miniatura de la imatgedaomp al costat per poder-li posar la
nota.

En la gesti6 d'imatges

Seria interessant aconseguir que aquesta aplit@giéscrita ebjango (Python) i no
en JavaScript Aquesta millora o canvi sera dificil de dur anterfins que I'equip de
Djangoimplementi una bona llibreria.

Com en tot programari lliure, ddjango van apareixent millores constantment. Pel que
s’ha observat en la documentacio oficial és unkeslenillores que hi ha pendents és que
la gestid de les imatges sigui meés agil i rapidagde ho és ara.
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11.- CONCLUSIONS

Els organitzadors del certamelRotoMath tenien unes necessitats de gestid i
organitzacio dels participants al concurs de fabgr Aquest problema els generava una
enorme despesa de temps i esforg.

L’objectiu del projecte ha estat donar una solacaguests problemes.

Aquet projecte ha servit per poder donar una solalks problemes que tenien, i marcar
les bases per a que es pugui continuar utilitzgand® en futures edicions, aquesta €s la
“grandesa” de Django, un cop s’entén com funciohdramework i es coneix el
vocabulari i les funcions que aporta I'entorn, edstals i les aplicacions web surten de
forma rapida, sent perfectament mantenibles. Rér després d’haver treballat amb altres
llenguatges de programacigeb recomanaria la utilitzacié deeb frameworkd més
concretamenjango.

Amb caracter personal, considero que he assoldlgétius i coneixements necessaris
per donar una solucié a un problema real, la plesdecisions, la interaccio amb el client
i 'usuari, tenir clares les limitacions personiasiscar-hi solucions sent autodidacta, tenir
clars els sistemes i tecnologies actuals per adbysta les nostres necessitats i aixi poder
tenir en compte les despeses, i tenir claresdesdle proteccié de dades per gestionar les
dels usuaris.

Es una satisfaccié personal poder donar una solucid problema i aixi facilitar la
tasca desinteressada dels membres del concurstadgafita FotoMath, per a properes
edicions queda pendent la millora de la part adstretiva, fent que el jurat pugui votar
directament la imatge que visualitzen.
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12.- WEBGRAFIA

En aquest apartat és presentara la webgrafia duze Wilitzat per dur a terme el
projecte. En seDjango un entorn de treball molt recent no s’ha pogugiafeibliografia
en paper.

S’ha de tenir en compte que en moltes de les wabssggueixen s’hi ha fet varies
cerques.

http://es.wikipedia.org/

http://ca.wikipedia.org

http://en.wikipedia.org

http://chuidiang.blogspot.com

http://heim.ifi.uio.no/~trygver/

http://www.djangobook.com/en/2.0/

http://humitos.homelinux.net/django-book-sphinx/

http://django.es/

https://www.djangoproject.com/

http://djangopackages.com/

https://groups.google.com/group/django-es?hl=es&pli

http://www.python.org/

http://httpd.apache.org/

http://initd.org

Fotomath'11 95



13.-Annex |

13.- ANNEX | - (CONFIGURACIO SERVIDORS)
13.1.- DJANGO.WSGI

import os

import sys

os.environDJANGO_SETTINGS MODULE’] = ‘settings’
path = ‘/var/www/fotomath/scripts’
if path not in sys.path:

sys.path.append(path)

import django.core.handlers.wsgi
application = django.core.handlers.wsgi.WSGIHandler 0
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13.2.- APACHE2

<VirtualHost *:80>

ServerName nemessis

DocumentRoot /var/www/fotomath

Alias /sitemedia /var/www/fotomath/sitemedia

Alias /2009 /var/www/fotomath/2009

<Directory /var/www/fotomath/sitemedia>

Order deny,allow

Allow from all

</Directory>

<Directory /var/www/fotomath/2009>

Order deny,allow

Allow from all

</Directory>

Alias /adminmedia /usr/share/pyshared/django/contri
<Directory /usr/share/pyshared/django/contrib/admin
Order allow,deny

Allow from all

</Directory>

<IfModule mod_wsgi.c>

WSGIScriptAlias / /var/www/fotomath/scripts/django.
</IfModule>

<Directory /var/www/fotomath/scripts>

Order allow,deny

Allow from all

</Directory>

ErrorLog /var/log/apache2/fotomath-error.log
LogLevel warn

CustomLog /var/log/apache2/fotomath-access.log comb

</VirtualHost>
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14 .- ANNEX Il - (CODI SERVIDOR DE PROVES)

14.1.- SETTINGS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-
# Django settings for scripts project.

DEBUG = True
TEMPLATE_DEBUG = DEBUG

ADMINS = (
(‘nemessis’, ‘chosch81@gmail.com’),

)

MANAGERS = ADMINS

DATABASES = {

‘default’: {

‘ENGINE’: ‘django.db.backends.postgresql_psycopg?’,
‘NAME': ‘projecte_jbd’,

‘USER’: ‘usuari_jbd’,

‘PASSWORD': ‘123456,

‘HOST": ‘localhost’,

‘PORT": ‘5433,
}
}
# Local time zone for this installation. Choices ca n be found here:
# http://en.wikipedia.org/wiki/List_of tz zones by na me
# although not all choices may be available on all operating systems.
# If running in a Windows environment this must be set to the same as
your

# system time zone.
TIME_ZONE = ‘Europe/Andorra’

# Language code for this installation. All choices can be found here:
# http://www.i18nguy.com/unicode/language-identifiers .html
LANGUAGE_CODE = ‘c&’

SITE_ID =1

# If you set this to False, Django will make some o ptimizations so as
not

# to load the internationalization machinery.

USE_I18N = True

# If you set this to False, Django will not format dates, numbers and
# calendars according to the current locale

USE_L10N = True

# Absolute path to the directory that holds media.
# Example: “/home/media/media.lawrence.com/”
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MEDIA_ROOT = ‘/var/www/fotomath/sitemedia/’

# URL that handles the media served from MEDIA_ROOT . Make sure to use a
# trailing slash if there is a path component (opti onal in other cases).
# Examples: “  http://media.lawrence.com ", “  http://example.com/media/ "

MEDIA_URL = ‘http://nemessis/sitemedia/’
#STATIC_URL="/static/’

# URL prefix for admin media—CSS, JavaScript and im ages. Make sure to
use a

# trailing slash.

# Examples: “  http://foo.com/media/ ", “Imedia/”.

ADMIN_MEDIA_PREFIX = ‘fadminmedia/’
# Make this unique, and don't share it with anybody .
#SECRET_KEY = ‘6#_u#" ks&-6ghgtww8p5zlyz8n6to6sgn#p jbxs(ko”vjb)8j’

# List of callables that know how to import templat es from various
sources.

TEMPLATE_LOADERS = (

‘django.template.loaders.filesystem.load_template s ource’,
‘django.template.loaders.app_directories.load_templ ate_source’,

# ‘django.template.loaders.filesystem.Loader’,

# ‘django.template.loaders.app_directories.Loade r,

# ‘django.template.loaders.eggs.load_template_s ource’,

)

MIDDLEWARE_CLASSES = (
‘django.middleware.common.CommonMiddleware’,
‘django.contrib.sessions.middleware.SessionMiddlewa re’,
‘django.contrib.auth.middleware.AuthenticationMidd|I eware’,

)

ROOT_URLCONF = ‘urls’

TEMPLATE_DIRS = (

‘Ivar/www/fotomath/scripts/templates’,

# Put strings here, like “/home/html/django_templat es” or
“C:/www/django/templates”.

# Always use forward slashes, even on Windows.

# Don't forget to use absolute paths, not relative paths.

)

INSTALLED_APPS = (
‘django.contrib.auth’,
‘django.contrib.contenttypes’,
‘django.contrib.sessions’,
‘django.contrib.sites’,
‘django.contrib.admin’,
‘captcha’,

‘participants’,

)
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14.2.- MODELS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-
from django.db import models
import datetime

class Concursant(models.Model):

# Creem els caps de concursant per la bd

nom = models.CharField(max_length=32, verbose _name=
cognoml1 = models.CharField(max_length=64, verbose_n
cognom?2 = models.CharField(max_length=64, verbose_n
correu = models.EmailField(verbose_name=u’Correu el
help_text=(‘Exemple: nom@domini.com’) )

def __unicode__ (self):

“Retorna el nom complert del concursant”

return u'%s %s %s’ % (self.nom, self.cognom1, self.
class Meta:

ordering = ['cognom1’]

class Imatge(models.Model):

# Creem els caps de imatge per la bd

concursant = models.ForeignKey(Concursant)
nom_imatge = models.CharField(max_length=128, verbo
imatge’)

imatge = models.ImageField(upload_to="images/photos
verbose_name='Adjunta la imatge’)

creada = models.DateTimeField(auto_now_add=True)
modificada = models.DateTimeField(auto_now=True)
def __unicode__ (self):

“Retorna el nom de la imatge”

return u'%s’ % (self.nom_imatge)

class Meta:

ordering = ['nom_imatge’]

class Jurat(models.Model):

# Creem els caps de jurat per la bd

imatge = models.ManyToManyField(Imatge, through="Pu
nom = models.CharField(max_length=128, verbose_name
del jurat’,

help_text=(u’Escriu el teu nom com a jurat’))

def __ unicode__ (self):

“Retorna el nom de la persona del jurat”

return u'%s’ % (self.nom)

class Meta:

ordering = ['nom’]

class Puntsimatge(models.Model):

# Creem els caps de puntsimatge per la bd
imatge = models.ForeignKey(Imatge)

jurat = models.ForeignKey(Jurat)
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punts = models.IntegerField(max_length=2, verbose n ame="Puntuacio de la
imatge’,

help_text=(u’Enter 2 digits sense decimals’))

def __unicode__ (self):

“Retorna les puntuacions de les imatges”

return u'%s’ % (self.punts)

class Meta:

ordering = [punts’]
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14.3.- ADMIN.PY

# -*- coding: utf-8 -*-
from django.contrib import admin
from participants.models import Concursant, Imatge, Jurat, Puntsimatge

class Puntsimatgelnline(admin.Tabularlnline):

# Definim la class puntsimatge per la part administ rativa
model = Puntsimatge

extra=1

admin.site.register(Puntsimatge)

class Imatgelnline(admin.Tabularlnline):

# Definim la class imatge i li donem atributs per a poder adjuntar fins
a 5 imatges

model = Imatge

max_num =5

extra=1

class AdminConcursant(admin.ModelAdmin):

# Definim els caps a mostrar en la part administrat iva pel que fa al
concursant
list_display = (‘nom’, ‘cognoml’, ‘cognomz2’, ‘corre u’)

list_filter = (‘cognoml’))

ordering = (‘cognom1’))

search_fields = (‘nom’, ‘cognoml’, ‘cognomz2’,)
inlines = [Imatgelnline,]

admin.site.register(Concursant, AdminConcursant)

class Adminimatges(admin.ModelAdmin):

# Definim els caps a mostrar en la part administrat iva pel que fa a la
imatge
fieldsets = (
(None, {fields’: (‘nom_imatge’, ‘imatge’)}),
)
list_display = (‘concursant’, ‘nom_imatge’, ‘imatge ', ‘creada’,

‘modificada’;)
list_filter = (‘nom_imatge’,)
search_fields = (‘nom_imatge’,)

admin.site.register(Imatge, Adminimatges)

class AdminJurat(admin.ModelAdmin):

# Definim els caps a mostrar en la part administrat iva pel que fa al
jurat

list_display = (‘nom’,)

search_fields = (‘nom’,)
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inlines = [Puntsimatgelnline,]

admin.site.register(Jurat, AdminJurat)
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14.4.- FORMS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-

from django import forms

from participants.models import Concursant, Imatge

from captcha.fields import CaptchaField

from django.forms.models import BaselnlineFormSet, inlineformset_factory

class ConcursantForm(forms.ModelForm):

# Definim el formalari concursant

class Meta:

model = Concursant

fields = (‘nom’, ‘cognoml’, ‘cognom?2’, ‘correu’)

class ImatgeBaselnlineFormSet(BaselnlineFormSet):

# Definim el formulari imatge base per poder fer va lidacions dels camps
def clean(self):

“" Obté els formularis que tenen dades correctes™ ”
super(ImatgeBaselnlineFormSet, self).clean()

contador =0
for form in self.forms:
try:

if form.cleaned_data:

contador += 1

except AttributeError:

# Si un dels subformularis no és correcte,

# informa de AttributeError per al cleaned_data

pass

if contador < 1:

raise forms.ValidationError(“Heu d’enviar almenys u na fotografia”)

class ImatgeForm(forms.ModelForm):
# Definim el formulari imatge

class Meta:

model = Imatge

fields = (‘nom_imatge’, ‘imatge’)

def clean_imatge(self):

“" Rebutja les imatges > 3MB i les que no estan en format jpeg
max_mida = 3*2**20

formats_imatge = ['image/jpeg’]

imatge = self.cleaned_data['imatge’]

tipus_imatge = imatge.content_type

if tipus_imatge in formats_imatge:

if imatge._size > max_mida:

raise forms.ValidationError(

wnm

‘La imatge ha de ser menor que %d bytes.” % max_mid a
)
else:
raise forms.ValidationError(“La imatge ha d’estar e n format jpeg”)
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return imatge

ImatgeFormSet = inlineformset_factory(
Concursant,

Imatge,

form = ImatgeForm,

formset = ImatgeBaselnlineFormSet,
can_delete=False,

extra=5)

class CaptchaTestModelForm(forms.ModelForm):
# Definim el formulari captcha per poder fer valida
captcha = CaptchaField()
class Meta:
model = Concursant

exclude = (‘nom’, ‘cognom1’, ‘cognomz2’, ‘co
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14.5.- VIEWS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-

from django import forms

from django.template import TemplateDoesNotExist, R
from captcha.fields import CaptchaField

from django.shortcuts import get_object _or_404, ren
from django.http import HttpResponse, Http404, Http
from django.conf import settings

from participants.forms import ConcursantForm, Imat
CaptchaTestModelForm

from participants.models import Concursant, Imatge
import unicodedata

from django.core.urlresolvers import reverse

def gestio_concursants(request):

# Si el formulari ha estat enviat:

if request.method == ‘POST":

# El formulari del concursant emplenat:
concursant_form = ConcursantForm(request.POST)
captcha_form = CaptchaTestModelForm(request.POST)
# Validacio del formulari concursant:

if concursant_form.is_valid():

concursant = concursant_form.save(commit=False)
imatge_formset = ImatgeFormSet(request.POST, reques
instance=concursant)

# Validacio del formulari foto i del capcha:

if imatge_formset.is_valid() and captcha_form.is_va
concursant.save()

imatge_formset.save()

captcha_form.save()

human = True

return HttpResponseRedirect(‘/gracies/’)

else:

imatge_formset = ImatgeFormSet(instance=Concursant(
else:

concursant_form = ConcursantForm()

imatge_formset = ImatgeFormSet(instance=Concursant(
captcha_form = CaptchaTestModelForm()

return render_to_response(‘formulari.html’, {
‘MEDIA_URL': settings.MEDIA_URL,

‘concursant_form’: concursant_form,

‘imatge_formset’: imatge_formset,

‘captcha_form’: captcha_formy,
context_instance=RequestContext(request))

def gracies(request):

pag = “gracies.html”
return render_to_response(pag)
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14.6.- URL.PY

# -*- coding: utf-8 -*-

from django.conf.urls.defaults import *

from views import gestio_concursants, gracies
from django.contrib import admin

from settings import MEDIA_ROOT
admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns(,
url(r'~captcha/’, include(‘captcha.urls’)),
(r~formulari/’, gestio_concursants),
(r~gracies/’, gracies),

(r~admin/’, include(admin.site.urls)),

)
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14.7 .- FORMULARI.HTML
<html>
<title>Formulari entrada dades</title>
<body>

<h1>Formulari</h1>

<h2>Dades del participant</h2>

<form enctype="multipart/form-data’ action="." met
csrf_token %}

{{ concursant_form.as_p }}

<table>

<h2>Adjuntar imatges, minim una i maxim cinc (Forma
{{ imatge_formset.management_form }}

{{ imatge_formset.non_form_errors }}
{{imatge_formset.as_table }}

</table>

<h2>Escriu les lletres de la imatge</h2>

{{ captcha_form.as_p }}

<p><input type="submit” value="Enviar” /></p>
</form>
</body>
</html>
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15.- ANNEX Il - (Cobl SERVIDOR FOTOMATH)

Arxius modificats o nous per al servidor.

15.1.- VIEWS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-

from django.http import Http404, HttpResponseRedire
from django.template import TemplateDoesNotExist, R
from django.shortcuts import render_to_response

from django.conf import settings

from siteapp.models import Concursant, Imatge

from siteapp.forms import ConcursantForm, ImatgeFor
import os

import Image

def gestionar_concursant(request):

formulari_correcte = False

imatges_concursant = “

# Si el formulari ha estat enviat:

if request.method == ‘POST":

# El formulari del concursant emplenat:
formulari_concursant = ConcursantForm(request.POST)
formulari_captcha = CaptchaTestForm(request.POST)
# Validacio del formulari concursant:

if formulari_concursant.is_valid():

concursant = formulari_concursant.save(commit=False
try:

concursant.pk = Concursant.objects.get(correu=concu
except Concursant.DoesNotEXist:

pass

formulari_imatge = ImatgeFormSet(request.POST, requ
instance=concursant)

if formulari_imatge.is_valid() and formulari_captch
formulari_correcte = True

concursant.save()

formulari_imatge.save()

imatges_concursant = Imatge.objects.filter(concursa

else:

formulari_imatge = ImatgeFormSet(request.POST, requ
instance=Concursant())

else:

formulari_concursant = ConcursantForm()
formulari_captcha = CaptchaTestForm()
formulari_imatge = ImatgeFormSet(instance=Concursan
return render_to_response(‘formulari.html’, {
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‘MEDIA_URL’: settings.MEDIA_URL,
‘formulari_concursant’: formulari_concursant,
‘formulari_imatge’: formulari_imatge,
‘formulari_captcha’: formulari_captcha,
‘formulari_correcte’: formulari_correcte,
‘imatges_concursant’: imatges_concursant,
}, context_instance=RequestContext(request))
def mostrar_imatges(request):

total_imatges = Imatge.objects.all()

if len(total_imatges) >0:

imatgeO = total_imatges[0]
nom_directori_diapositives = ‘.diapositives’

#
url_imatges = os.path.split(imatge0.imatge.url)[0]
url_diapositives = os.path.join(url_imatges, hom_di rectori_diapositives)
#
directori_imatges = os.path.split(imatge0.imatge.pa th)[0]
directori_diapositives = os.path.join(directori_ima tges,
nom_directori_diapositives)

try:
os.mkdir(directori_diapositives, 0755)
except os.error, msg:

pass

#
lista_diapositives = [f for f in os.listdir(direct ori_diapositives)
if 0s.path.isfile(os.path.join(directori_diapositiv es, )]

#

dades_imatges =[]
for f in total_imatges:
if os.path.isfile(f.imatge.path):

nom_diapositiva = ‘dp_’ + os.path.split(f.imatge.pa th)[1]
diapositiva = os.path.join(url_diapositives, nom_di apositiva)
#

if nom_diapositiva not in llista_diapositives:
fer_diapositiva(f.imatge)

#
foto = f.imatge.url
titol = f.titol
autor =“#

dades = {"autor’:autor, ‘foto’:foto, ‘titol’:titol,
‘diapositiva’:diapositiva}
dades_imatges.append(dades)

return render_to_response(‘expo.html’, {
‘MEDIA_URL’: settings.MEDIA_URL,
‘dades_imatges’: dades_imatges,

}, context_instance=RequestContext(request))

def fer_diapositiva(fitxer, mida="104x104"):
f = fitxer.path
X, y = [int(x) for x in mida.split("x’)]

#
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cami_a_fitxer, nom_fitxer = os.path.split(f)
nom_diapositiva = ‘dp_’ + nom_fitxer

diapositiva = os.path.join(cami_a_fitxer, ‘.diaposi tives’,
nom_diapositiva)
#

imatge = Image.open(f)
imatge.thumbnail([x, y], Image.ANTIALIAS)
#
try:
imatge.save(diapositiva, imatge.format, quality=90, optimize=1)
except:
imatge.save(diapositiva, imatge.format, quality=90)
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15.2.- URLS.PY

# -*- coding: utf-8 -*-

from django.conf.urls.defaults import *

# from django.views.generic.simple import direct_to
from views import static_pages, the_page

from siteapp.views import gestionar_concursant, mos

# Uncomment the next two lines to enable the admin:
from django.contrib import admin
admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns(,
(r~$’, the_page, {'pagename’: ‘inici’}),
#
# (“*2009/(|index.htmI)$’,
# direct_to_template, {'template’: ‘2009/index.htm
#),
# (“*2009/html/(\w+).htmlI$’, static_pages),

#
(r'~(inicilbases|premis|entregaljurat|lligams)$’, t
(r~formulari$’, gestionar_concursant),
(r~expo$’, mostrar_imatges),

#
url(r'~captcha/’, include(‘captcha.urls’)),

#

(r~admin/’, include(admin.site.urls)),

)
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15.3.- EXPO.HTML

{% extends “plantilla.html” %}

{% block headexpo %}

<script type="text/javascript” src="{{ MEDIA_URL }} js/highslide-
full.js"></script>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="{{ MED IA_URL
}ess/highslide.css” />

<l--[if It IE 7]>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="{{ MED IA_URL
}ess/highslide-ie6.css” />

<![endif]-->

<script type="text/javascript”>

hs.cssDirection = ‘lItr’;

hs.loadingText = ‘Carregant...’;

hs.loadingTitle = ‘Feu clic per cancel-lar’;

hs.focusTitle = ‘Feu clic per portar al capdavant’;

hs.fullExpandTitle = ‘Ampliar a mida real (f)’;

hs.creditsText = ‘Desenvolupat per <i>Highslide JS< fi>’;
hs.creditsTitle = ‘Anar a la pagina principal de Hi ghslide JS’;
hs.previousText = ‘Anterior’;

hs.nextText = ‘Seguent’;

hs.moveText = ‘Moure’;

hs.closeText = ‘Tancar’;

hs.closeTitle = ‘Tancar (esc)’;

hs.resizeTitle = ‘Canviar la mida’;

hs.playText = ‘Reproduccid’;

hs.playTitle = ‘Reproduccié de diapositives (barra espaiadora)’;
hs.pauseText = ‘Pausa’,
hs.pauseTitle = ‘Pausa de diapositives (barra espai adora)’;

hs.previousTitle = ‘Anterior (fletxa esquerra)’;
hs.nextTitle = ‘Seguent (fletxa dreta)’;
hs.moveTitle = ‘Moure’;

hs.fullExpandText = ‘1:1’;

hs.number = *;
hs.restoreTitle = ‘Feu clic per tancar la imatge, f eu clic i arrossegueu

per moure. Utilitzeu les tecles de fletxa per seglie nt i anterior.’;
hs.graphicsDir = ‘{{ MEDIA_URL }}images/highslide/’ ;
hs.align = ‘center’;

hs.transitions = ['expand’, ‘crossfade’];

hs.fadelnOut = true;

hs.dimmingOpacity = 0.8;

hs.outlineType = ‘rounded-white’;

hs.captionEval = ‘this.thumb.alt’;

hs.marginBottom = 105;

hs.numberPosition = ‘caption’;

hs.showCredits = false;

hs.addSlideshow({
interval: 5000,
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repeat: false,
useControls: true,
overlayOptions: {
className: ‘text-controls’,
position: ‘bottom center’,
relativeTo: ‘viewport’,
offsetY: -60

h
thumbstrip: {
position: ‘bottom center’,
mode: ‘horizontal’,
relativeTo: ‘viewport’

}
D

</script>
{% endblock %}

{% block expo %}current{% endblock %}

{% block contingut %]}
<h2>Exposici&oacute;</h2>
<p>Fotograf&iacute;es participants en aquest cert&a
<div class="highslide-gallery” style="width: 600px;
{% for dada in dades_imatges %}

<a class="highslide’ href="{{ dada.foto }}' onclick
hs.expand(this)”>

<img src="{{ dada.diapositiva }}' alt="{{ dada.tito
{% endfor %}

</div>

{% endblock %}
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